Étude d’un programme d’évaluation des besoins pour l’entretien dans un hôtel

Indications complémentaires pour le professeur et éléments de corrigé

I – Étude de la première version du programme  

Notions abordées : algorithme, programme, instruction, variable, constante, affectation, calcul, affichage.

L'annexe 1 permet de définir le vocabulaire cité dans le programme de première.

I-2 ) Étude de la page web 

Note à propos du codage JavaScript

Dans le fichier hotel1.htm :

· utilisation du champ du formulaire dans la procédure JavaScript sans passage de paramètre (pour faciliter la lecture) ;

· utilisation d’une variable pour stocker la valeur saisie dans le formulaire (pour bien identifier l’opération de récupération de la donnée saisie) ;

· utilisation de la fonction alert (toujours pour une question de facilité de lecture). 

Il existe plusieurs techniques pour communiquer un résultat de traitement à l'utilisateur. 

Soit le résultat suivant :

  var resultat = "Le nombre de vacations nécessaires est " + nbVac;

Nous souhaitons communiquer à l'utilisateur la valeur de la variable 'resultat'.

Nous présentons ci-dessous les façons les plus courantes d'y parvenir (sans utilisation de frames) :

a) Une boîte de dialogue

C'est une boîte de dialogue standard qui surgit au premier plan.

     On utilisera la fonction alert

  Exemple : alert(resultat);

b) Une nouvelle page

Le contenu de la fenêtre du navigateur s'en trouve modifié.

   document.open(); 
   document.writeln(resultat);
   document.close();


c) Une nouvelle fenêtre 

Le résultat est présenté dans une autre fenêtre.


   fenetreResultat=window.open("", "présentation du resultat"); 
     // si on souhaite obtenir une nouvelle fenêtre à chaque
     // appel de la méthode, remplacer "présentation du resultat"
     // par une chaîne vide.
   fenetreResultat.document.writeln(resultat);
   fenetreResultat.document.close(); 

I - 2.3- Travail à faire

Fichier à utiliser : hotel1.html 

La grille présentée au paragraphe I – 1 a permis de définir l'algorithme. Compléter cette grille pour montrer les éléments de la fonction JavaScript qui prennent en charge l'algorithme :

	Données d'entrée

	Donnée
	Nature et type
	Valeur 
	Commentaire
	Nom dans le programme

	Nombre de réservations
	Variable, Entier
	Pas de valeur initiale
	Variable renseignée par une valeur saisie par l’utilisateur
	nbResaS

	Temps d’entretien d’une chambre
	Constante, Entier
	15
	Exprimé en minutes
	tChambre



	Durée d'une vacation
	Constante, Entier
	120
	Exprimé en minutes
	tVac

	Traitement

	Objectif

Communiquer à l’utilisateur le nombre de vacations de femme de chambre nécessaire pour un nombre de chambres réservé.

	Étape
	But

.
	Instruction correspondante dans le programme

	1. Récupérer la donnée saisie
	Récupérer la valeur saisie par l’utilisateur désignant le nombre de réservations
	nbResaS = document.formulaireResa.nbResa.value;



	2. Calculer
	Calculer le nombre de vacations en fonction du nombre de réservations, sachant qu’une chambre s’entretient en 15 minutes, et qu’une personne est obligatoirement embauchée pour une vacation de deux heures.
	nbVac = (nbResaS * tChambre)/tVac;



	3. Afficher
	Afficher le nombre de vacations
	alert('Le nombre de vacations nécessaire est  '+nbVac);



	Résultat

	Description
	Nature et type 
	Nom dans le programme

	Nombre de vacations
	Variable, réel
	nbVac


II – Évolution du programme  

II - 1 ) Amélioration du service rendu à l’utilisateur 

Notions abordées : fonction prédéfinie mathématique.

Note à propos du JavaScript

Il existe une fonction La fonction Math.floor(x) permet d’obtenir la valeur de l'entier immédiatement inférieur à x. L’utilisation de cette fonction aurait permis d’utiliser une structure conditionnelle.

II – 1.3- Travail à faire

II - 1.3.1 Qu'est-ce qui différencie fondamentalement les fonctions traitVac et Math.ceil ?

Entre la fonction traitVac et la fonction Math.ceil, il existe deux différences :

· l’une est définie par le programmeur, l’autre est fournie par le langage,

· l’une n’a pas de paramètre, l’autre attend un réel en paramètre.

II – 1.3.2 Copier le fichier hotel1.html et le renommer hotel11.html. Effectuer la modification sur le fichier hotel11.html. Tester (voir les consignes en annexe 2). 

Dans la page hotel11.htm, seul le code de la fonction est modifié, en rouge les modifications :

function traitVac()

{

  var tChamb = 15;

  var tSup = 60;

  var tVac = 120;

  var nbResaS;

  var nbVac;

  nbResaS = document.formulaireResa.nbResa.value;

  nbVac = Math.ceil(((nbResaS * tChamb)+tSup)/tVac);

  alert('le nombre de vacations nécessaire est  '+nbVac);

}

Une autre écriture est proposée dans le fichier hotel11B.htm où la variable nbVac devient une variable intermédiaire.

II-2 ) Contrôle de la donnée saisie par l’utilisateur 

Notions abordées : structure de contrôle, fonction prédéfinie.

II – 2.3- Travail à faire

II 2.3.1- En examinant la définition de traitVac du fichier hotel11.html, quelle variable mériterait que l'on vérifie sa qualité numérique ?

La variable nbResaS.

II 2.3.2- Expliquer l'extrait de programme suivant : 

if (isNaN(nbResaS))

{

  alert('Attention il faut saisir un nombre');

}

else

{

  nbVac=(nbResaS*tChambre)/tVac;

  alert('Le nombre de vacations nécessaire est  '+nbVac)

}

Si nbResaS n’est pas numérique alors on affichera un message d’erreur sinon on fera le traitement de calcul du nombre de vacations et on l’affichera.

II.2.3.3- Copier le fichier hotel11.html et le renommer hotel12.html. Effectuer la modification sur le fichier hotel12.html. Tester (voir les consignes en annexe 2).

Dans la page hotel11.htm, seul le code de la fonction est modifié, en rouge les modifications  

function traitVac()

{

  var tChamb = 15;

  var tSup = 60;

  var tVac = 120;

  var nbResaS;

  var nbVac;

  nbResaS = document.formulaireResa.nbResa.value;

  if (isNaN(nbResaS))

  {

     alert('Attention il faut saisir un nombre');

  }

  else

  {

     nbVac = Math.ceil(((nbResaS * tChamb)+tSup)/tVac);

     alert('Le nombre de vacations necessaire est  '+nbVac);

  }

} 

II.2.3.4- Il est nécessaire de contrôler que la valeur numérique saisie par l'utilisateur correspond à un nombre de chambres.

   a) Quel intervalle de valeurs peut prendre la valeur numérique saisie par l'utilisateur ?

L'hôtel dispose de 123 chambres donc la valeur saisie est une valeur entière comprise entre 1 et 123.

   b) Réaliser la grille d'analyse de l'algorithme qui permet de prendre en charge le contrôle de la validité de la valeur numérique saisie par l'utilisateur.

Le contrôle nécessite d'introduire le nombre de chambres comme constante et modifie le traitement, les modifications figurent en rouge dans la grille :

Données à fournir en entrée de traitement

	Donnée
	Nature et type
	Valeur 
	Commentaire

	Nombre de réservations
	Variable, Entier
	Pas de valeur initiale
	Renseignée par une valeur saisie par l’utilisateur

	Temps d’entretien d’une chambre
	Constante, Entier
	15
	Exprimé en minutes 

	Durée d'une vacation
	Constante, Entier
	120
	Exprimé en minutes

	Nombre de chambres
	Constante, Entier
	123
	


Traitement

	Objectif

Communiquer à l’utilisateur le nombre entier de vacations de personnel d'entretien nécessaire pour un nombre de chambres réservé.

	Étape
	But

	1. Récupérer la donnée saisie
	Récupérer la valeur saisie par l’utilisateur désignant le nombre de réservations.

	2. Contrôler la donnée saisie
	Si la donnée n’est pas numérique alors envoyer un message à l’utilisateur. Si la donnée est numérique mais qu'elle n'est pas comprise entre 1 et le nombre de chambres, alors envoyer un message d'erreur à l'utilisateur.

Dans les autres cas, continuer le déroulement de l’algorithme.

	3. Calculer
	Calculer la valeur entière immédiatement supérieure ou égale au nombre de vacations en fonction du nombre de réservations, sachant qu’une chambre s’entretient en 15 minutes, et qu’une personne est obligatoirement embauchée pour une vacation de deux heures.

	4. Afficher
	Afficher le nombre de vacations calculé ou un message d'erreur.


Résultat 

	Description
	Nature et type 
	Commentaires

	Nombre de vacations ou message d'erreur
	Variable, entier ou chaîne_de_caractères
	chaîne_de_caractères si un message d’erreur est affiché (si l’utilisateur n’a pas saisi un nombre ou si le nombre n'est pas valide).


   c) Sachant que l'opérateur OU en JavaScript s'écrit « || », expliquer l'instruction suivante :

if ((nbResaS <= 0)||(nbResaS > 123))

{

  alert('Attention il faut saisir un nombre positif et inférieur à 123');

}

else

{

  nbVac=(nbResaS*tChambre)/tVac;

  alert('Le nombre de vacations nécessaire est  '+nbVac)

}

Cette instruction contrôle que la valeur contenue dans la variable nbResaS est bien comprise entre 0 et le nombre de chambres. On attirera l'attention des élèves sur le fait que dans le code pércédent le nombre de chambres est manipulé comme valeur et non pas comme constante. L'utilisation d'une constante pour stocker le nombre de chambres permet d'avoir un programme plus facile à maintenir (si le nombre de chambres change, une seule ligne est à changer dans le programme).

    d)Copier le fichier hotel12.html et le renommer hotel13.html. Effectuer la modification sur le fichier hotel13.html. Tester (voir les consignes en annexe 2).

Dans la page hotel13.htm, seul le code de la fonction est modifié, en rouge les modifications  

function traitVac()

{

  var tChamb = 15;

  var tSup = 60;

  var tVac = 120;

  var nbChamb = 123;

  var nbResaS;

  var nbVac;

  nbResaS = document.formulaireResa.nbResa.value;

  if (isNaN(nbResaS))

  {

     alert('Attention il faut saisir un nombre');

  }

  else

  {

      if ((nbResaS <= 0) || (nbResaS > nbChamb))

      {

          alert('Attention il faut saisir un nombre positif inférieur à '+nbChamb);

      }

      else

      {

         nbVac = Math.ceil(((nbResaS * tChamb)+tSup)/tVac);

         alert('Le nombre de vacations necessaire est  '+nbVac);

      }

  }

} 

e) Quel autre contrôle pourait-on effectuer sur la valeur saisie ?

Il faudrait contrôler que la valeur saisie est un nombre entier.
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