Gestion de projets avec Tuleap
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Remarque : cette documentation est adaptée au contexte du lycée Laetitia Bonaparte

1 - Installation et configurations

1.1 Installation

Attention Tuleap est compatible avec centOS 6 mais pas centOS 7!
Pour Debian, seule une version alpha est a priori disponible, donc a éviter en production.

1 - Création d’un serveur virtuel sous proxmox a partir du template fourni :
“centos-6-default-20161207-amd64”

2 - Se connecter sur le serveur virtuel a partir de la console proxmox (car SSH n’est pas activé
par défaut pour “root”) :
e mise a jour de yum : yum -y update yum
e mise a jour du systeme : yum -y update
e installation du serveur SSH : yum install -y openssh openssh-server openssh-clients openssl-libs
e activation du serveur SSH : /etc/init.d/sshd start
La suite peut se faire a partir d’'une connexion SSH.
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3 - Se connecter en SSH sur le serveur virtuel :
e installer le paquet “epel” pour une gestion automatique des dépendances : yum install -y
epel-release

e installer mysql (doit étre installé avant Tuleap ) :
o installer le service : yum install mysql-server (par défaut root n’a pas de mot de passe)
o démarrer le service : service mysq|l start
o finaliser la configuration et sécuriser I'accés au serveur de base de données (pour définir

notamment le mot de passe de l'utilisateur root) : /usr/bin/mysql_secure_installation

4 - Installation de Tuleap (toujours en console via SSH) :
D’apres : http://doc-en.tuleap.net/en/latest/installation-guide/full-installation. html

Installation des dépots de Tuleap :
e créer le fichier de dépdt “Tuleap.repo” : vi /etc/yum.repos.d/Tuleap.repo
contenant les lignes suivantes :
[Tuleap]
name=Tuleap
baseurl=https://ci.tuleap.net/yum/tuleap/rhel/6/dev/$basearch
enabled=1
gpgcheck=1
gpgkey=https://ci.tuleap.net/yvum/tuleap/gpg.key

mettre a jour la liste des paquets : yum -y update

installer les paquets nécessaires (d’aprés la doc indiquée plus haut) :

yum install -y tuleap-all tuleap-plugin-git-gitolite3

exécuter le script d’installation : /usr/share/tuleap-install/setup.sh

renseigner les différents paramétres demandés (le nom d’héte doit étre un nom pleinement
qualifié reconnu afin que I'accés de I'extérieur soit possible).

Attention, d’aprés la documentation officielle, il n’est pas possible d’exécuter plusieurs fois ce
script.

1.2 Premiere connexion

L’interface de tuleap est maintenant accessible a l'adresse http://url-vers-tuleap. Les identifiants par
défaut de 'administrateur sont :

e nom d'utilisateur : admin

e mot de passe : indiqué dans le fichier /root/.tuleap_password)

Connexion
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Une fois authentifié, les paramétres du compte “admin” (notamment son mot de passe) peuvent étre
personnalisés en cliquant sur “Administrateur” puis “mon compte” dans la barre de menu haute :

1.3 Interface d’administration

L’interface d’administration permet d’accéder a 'ensemble des paramétres de I'application (gestion des
utilisateurs, des plugins, etc.). Elle est accessible uniquement a partir de I'utilisateur “admin”, en cliquant
sur “Admin” dans la barre de menu haute :

' B -y 23 s = i 17 X B aatl A ATal
¥ | = M ey =T :.I-.-; GPLLS oS AU

1.4 Gestion des plugins

Des plugins apportant des fonctionnalités supplémentaires peuvent étre installés.
Pour installer un plugin, cliquer sur “Gérer tous les plugins” dans le menu gauche de l'interface
d’administration :

sélectionner “plugins disponibles” :

puis installer le ou les plugins nécessaires.
Par exemple le plugin “LDAP” peut étre installé pour bénéficier d’'une authentification a partir des
comptes personnels des étudiants et professeurs.

Par défaut un plugin venant d’étre installé est désactivé.
Pour I'activer = se rendre dans “plugins installés”, puis cliquer sur le bouton “activer” devant le
plugin concerné.

Les fichiers de configuration des plugins sont dans /etc/tuleap/plugins/.

1.5 Configuration du plugin LDAP

Une fois le plugin installé :
e créer le fichier de configuration a partir du template pour OpenLDAP fourni :
cp -p /etc/tuleap/plugins/Idap/etc/OpenLDAP.inc /etc/tuleap/plugins/Idap/etc/idap.inc
e une fois ce fichier créé, les paramétres sont modifiables via I'interface a partir du menu “Admin —
Plugins — Gérer les plugins — bouton détails en face du plugin concerné”.

Remarque : par défaut [I'état d'un utilisateur authentifie est « Actif» (paramétre
sys_Idap_default_user_status = A), il est préférable de modifier la valeur de ce paramétre a « R » (pour
restreint) pour ne pas laisser la possibilité a tous les utilisateurs de créer un projet. Seuls les chefs de
projets devraient pouvoir le faire.
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e modifier ensuite la valeur du type d’authentification dans le fichier de configuration
/etc/tuleap/conf/local.inc pour mettre la variable $sys_auth_type a “Idap”.

1.6 Gérer les catégories de projets

Il peut étre intéressant de créer des catégories de projets, notamment pour faciliter les recherches. Le
menu de gestion des catégories est accessible via l'interface d’administration dans “Configuration
générale” :

Droits d'accés globaux

Page d"accueil

Par défaut les catégories suivantes existent :

R complet Lipidn placr

Licwnise License terms wnader which the repouroe i disirbuted. # L B Susppeimas
= Open Source Open Scurce appeowed licenses. Use one of thewe cely i Open Soercing wour software has been 0 F—
Approved Boense explicitely spproeed by your legal department

Topic Tepic categorization # 1 B Susprire

Remarque : ces catégories peuvent étre supprimées.

Pour créer une catégorie :

+ Ajouter une catégorie de projet

Par exemple pour la création de la catégorie “Projets” a la racine :

Hom comglet * Hom court ®

Projets Progets

Catégorie du parent

Rewuils

Description

Cette cabigorie permet de référender Nendemble des projets onbés Wurwlﬂ
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Il faut ensuite créer des sous-catégories car a priori il n'est pas possible d’affecter un projet & une
catégorie “racine” mais a une sous-catégorie.

Par exemple, pour la création de la sous-catégorie “Projets SISR” de la catégorie “Projets” :
Haorm complet * Hom court *

Projets 5158 515R

Catégorie du parent

Ak

Projets

Description

Cette catégorie permet de référencer |'ensemble des projets du pole "réseaux et Systémes”

de AJASIO

Exemple de synthése des catégories et sous-catégories créées :

Pairces Cetie catépore permet de rélérencer 'ensemble des patrons Remplaies] utdes § ARSI - -]
L+ Pyirad Kanhan Cette doui-cabbpocs prmat do rbldrender I'endemble ded pabtroni ohbid pour la méthode Kanban o
b Pytroers SERUIM Crtie sous-catégorie permet de réflvencer Fensemble des patrons orbés g la méthode SCRIIM =]
Franets Dt catéporie permet de réldrencer 'ensemble des proets créds pour AJASID -]

E ; Cetie catéporkes permet de rélérencer ensemble des progets du pdle “réseaun et systimes™ de
L ooty SISR: # =]

AIASKD

b Pegety SLAM Cetie catéporks permet de rélivencer I'ensemble des projets du pdie "diseloppement™ de AMSIO , <]

Remarque : ici la catégorie “Patron” et les sous-catégories “Patrons Kanban” et “Patrons Scrum” sont
destinées a référencer les différents patrons (voir 1.7) pour des projets basés sur Kanban ou Scrum.

1.7 Création d’un patron de projet (template)

Il est possible et fortement conseillé de créer et configurer un projet pour devenir un patron de projet,
c’est-a-dire un template pour un futur projet.

La plupart des projets auront a priori la méme structure dans Tuleap, la création d’'un patron (ou
template) permet de ne pas répéter les principales configurations communes a plusieurs projets.

Créer un patron implique de :
1. créer un projet ;
2. modifier le type de ce projet en “Patron de projet” ;
3. personnaliser ce projet (définir le type de tableau, associer le ou les services nécessaires, ...) ;
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1.7.1 Création du projet “template”

Pour cela, créer un projet (par exemple “PatronAJASIO”) a partir du modele par défaut “Site Default
Template” :

Création d'un projet

Criation d'un nouveau propet sur Tulsap en seulsment gueioues clics.

==

O Viotre proset sera validd par un administrateur de @ plateforma.

Descnplion du projet
Pom compiet Patroni s ]

Mom court * PatroniJd ASIO
1) Lo nom et st un nom 1echnegue il derns

Courle cescrigtion du  Patron pour les projets Hanban o AJASIO
praed

Typa oy [projat s
.n.:“'rw‘.' [Boods Bmtd aux memiboes du ookt

Modéles par défaut

D Default Site Template - The default Tulsap template
Services ulilisés - summary, admin, plugin_tracker, plugin_agiledashboard

That's it |

Wous ies sur le point o demander la criabion du projet.

Vol Mecinmes unn notifcation os Qua |'acmirsstnteur I aum. valiobn, Vous Doumer Bors aoobder B oeludci,

. - LN A oL - -
B Jaccophe s cordtions o uliksaton

Remarque : le type du projet (public ou privé) correspond a sa visibilité :
1. Projet privé => seuls les membres y ont acceés ;
2. Projet public => tout le monde peut consulter.

Une fois créé, le projet est alors en attente de validation
(visible dans “Admin — Projets”) :

Tous les projets
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Pour valider un projet en attente, cliquer sur “Projets en attente”, puis “valider les projets” et enfin sur le
bouton “valider” :

PatronAJASID eecans Bosamit par
Admetlrabeur
Drperipian At su proge FEEeT

19/03200T J004

Palres pair bed progets Kanban de ALNS0 B Pered

Une fois le projet validé, il est accessible via I'onglet “Projets” du menu haut :

& PatronAJASIO ( njet n'est | 15 cateqorisé prigre salectionner [Catégorisation]

£ Personnaksaer les widgets

Patron pour les projets Kanban de AJASIO

|Plus d'mformation... )

Un message indique que le projet n'est pas catégorisé :

salactic r [Catégorisation)

Le lien “catégorisation” permet d’associer une catégorie a un projet. Dans le cas d’'un patron pour la
méthode Kanban, la catégorie correspondante créée précédemment (voir 1.6) est “Patrons” et la sous-
catégorie “PatronsKanban” :

Patrons

4

Fatrons :: Patrons Kanban

LS

Aucune sélection

A

Aucune sélection

Puis valider la modification.

L’interface “Admin” du projet (ici le patron) s’affiche. Il faut ensuite modifier le type de projet en
“Patron de projet” (afin que ce patron soit proposé lors de la création d’un nouveau projet) qui
par défaut est “Projet” :

Type de projet [7] : Patron de projet * | Mettre a jour

Remarque : aprés la validation de cette modification, il faut recharger la page pour vérifier que la
modification est bien effective.
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1.7.2 Activation du type de “Agile Dashboard” : Kanban ou Scrum

Par exemple, pour le patron “PatronAJASIO”, appartenant a la sous-catégorie “PatronsKanban’

choisit “Kanban” :

& Patron Kanban : : R s
AJASIO Aucune configuration de 'Agile Dashboard

n'est encore en place.

B Agile Dashboard M vous INQUIEIEE Das, YOusS pOUVEE chanper & &S el personnaliser witn

pour obtenir :

= Patron Kanban
ALAED)

Kanban -+

et

Apcune conhiguration Soum n'a encore ebé
mise en place par un administratewr du

et

AAREL.

Puisque pour ce patron I'utilisation de Scrum ne sera pas possible, il faut désactiver la
possibilité de démarrer un scrum en:
e cliquant sur “Démarrer” :

Aucune configuration Scrum n'a encore été
mise en place par un administrateur du
projet. Demarrer!
e décochant “Activer scrum” (qui est coché par défaut) puis en cliquant sur “sauvegarder” :

Configuration

Soem  Kantan

2 Serom et ectuslamant S

o Opticns géndrales

Arthasr Sonam

S

) TEw afichsd s b pige dacousl Su servcs Agislaahboard oo la partss Soram

. on

8/17



Il faut maintenant configurer le tableau Kanban en cliquant sur “Agile Dashboard” puis
“Cardwall” :

l{ﬂﬂhan o AiaLiEr R ke s

kanban Tasks

0 0

Dlnverte fermes

——P— R Cardvw!

Par défaut, un tableau Kanban contient 5 colonnes : backlog, to be done, on going, review, archive.
Pour personnaliser le nom du tableau ainsi que la liste des colonnes, cliquer sur ‘éditer ce Kanban” :

Kanban Tasks (=«

Par exemple, ci-dessous les parameétres définis pour le patron “PatronAJASIO” :
Configuration générale
% g g Cliquer sur = enregistrer =

Labal du Kanban * pour valider la modification
du nom du Kanban

Tableau de tAches Enregistrer

[ Configuration des colonnes

Fius d'informations concamant kes colonnes sont disponibles dans I"administration du
champs utilisé par la sémantique de statut dans I'outil de swhi.

¢ A faine ¥ Biter 1§ Supprimer
En cours ¢ Edfer | B Supprimaer
¢ Tenming ¥ Editer | Supprimer
Proflesmd ¥ ey | B Suppdimer

+ Ajouter une colonna
L B Archees

Remarque : les modifications réalisées sur cet écran sont sauvegardées a partir du bouton “enregistrer”
qui s’affiche aprés avoir édité une valeur. Pour quitter I'édition des paramétres du tableau, il suffit de
cliquer sur la croix en haut a droite.

Un nombre de tache maximum peut étre défini pour une colonne a partir du bouton a droite de
chaque intitulé de colonne (en dehors de backlog et archive). |l s’agit d’'un entier pouvant aller de 1 a
Pinfini.

Si la valeur définie est dépassée, la tache peut quand méme étre positionnée dans la colonne mais cette
derniére devient orange ! Les membres de I'équipe du projet concerné sont alors avertis visuellement du
nom respect du nombre de taches autorisées.
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1.7.3 Personnaliser le formulaire d’ajout/modification d’une tache pour ce patron

Il est possible de personnaliser le formulaire d’ajout/modification d’'une tache via I'outil de suivi (plugin
Tracker) intégré a Tuleap.

Lors de I'activation de Kanban pour un projet (et donc sur ce patron), un suivi “Kanban Tasks” a été
automatiquement ajouté :

& Patron Kanban
AJASIO

Choisissez un outil de suivi pour visualiser, &diter ou ajouter des anefacts.
O Crber un outil de suivi

& Kanban Tasks (0 tetal ]
A tracker of tasks for kanban

Au fur et a mesure que des taches seront ajoutées, le nombre entre parenthéses a droite de “Kanban
Tasks” sera mis a jour.

Pour personnaliser les caractéristiques d'une tache, il faut cliquer sur “Kanban Tasks”, puis sur
“administration” :

Soumettne un nouvel artefact Hq}tiﬁca:-nEMmmis'.ra'. nnje

puis sur :

""-_ Gérer |'utilisation des champs

|8 =

Définir les champs utiisés par cet cutil da suivi.

La structure du formulaire de saisie (et modification) d’'une tache s’affiche :
Gérer |'utilisation des champs

Cwininm

Surmmacy T
= | miy
=) e

Deacripbicon
*
“§ G
i Vv -
=}
&
§ Lt
= P
& —

Progroaa,
[

[~}
Apnsgraedio Sistum
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Le survol sur un élément de ce formulaire permet d’afficher les boutons d’édition :

Summary _h-

Pour personnaliser un champ, par exemple ici le champ “type” pour respecter les types de taches
définis, il faut cliquer sur le “crayon”:

Type e

AUCUN ¥

Le mode édition du champ “type” permet d’ajouter/supprimer/modifier des valeurs statiques :
Valeurs statiques

par ordre alphabétiquea

BBy o X
B O & X
. Tost @ B

Une fois une ou plusieurs valeurs statiques ajoutées, il faut attribuer une couleur a chaque type en
cliquant sur I'icbne carrée a gauche de chaque valeur :

Hexs =X BeExw @oX

Conlig & X Config o X

Doy @ X B Do &

Og{_ & W |

Install G M B rstal o B

WTest @& X W rest @ X
=

C’est a partir de ce méme menu qu’il est possible de modifier les labels de certains champs du
formulaire pour les mettre en frangais : par exemple “Assigned to” peut devenir “Responsable”,
“status” peut devenir “statut”’, “summary” est remplacé par “Titre”, “Artifact ID” en “ID carte”, “Last
modified on” en “Date modification”, etc ...

Les noms des champs ne doivent pas contenir d’accent ou d’apostrophe !
Si C’est le cas, le tableau de taches ne fonctionnera plus, il ne sera pas possible de créer des
cartes, le bouton “+” ne sera plus visible.

Pour indiquer si un champ doit obligatoirement étre saisi, il faut cocher la case “requis” dans la fenétre

d’édition d’'un champ : Requis

La liste de tous les champs possibles pour un formulaire est disponible sur la gauche et peut étre
intégrée en cliquant sur I'élément a ajouter.
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Par exemple, pour ajouter les champs “Duree prevue” et “Duree reelle” :
e cliquer sur I'élément “Entier” ;
e définir les valeurs des différents paramétres (nom, description, la position dans le formulaire par
rapport aux autres champs, etc ...) ;
e cliquer sur valider.

1.7.4 Gérer les services de ce patron

Par défaut seuls les services “Admin”, “Suivi” et “Agile Dashboard” sont activés, le menu gauche est
donc du type :

& Patron Kanban
AJASIO

Y

Pour activer/désactiver des services, il faut cliquer sur “Admin” (pour accéder a [linterface
d’administration du projet, ici Patron Kanban AJASIO), puis sur “configurer les services :
Configuration : Editions infos publigues | Visibilité du prajet | Configuration des services | Configuration des références

Les services disponibles par défaut sont : LA oul servica
Sommain
Agdmin

Listes
Documents
Fichiars

S

fAgike Dashboand
it

Par exemple, pour activer le service “Documents” (permettant d’associer un ensemble de liens et
de documents a un projet) pour le patron “Patron Kanban AJASIO”, il faut cliquer sur “Documents”,
cocher “Actif’, puis cliquer sur le bouton “mettre a jour” :

Configuration des services

ldentification des services at description

Labs i S

plugin_dacmancservics_|bl_key

Lien vers be plugins/docman group_ide1 02
sarvice:; *
Mam court: docman

Description du plugin_decman-service_desc_ke

sErvice:
Options d'aMichage
Dhis i b [ Cocher cette case

pour activer le senvice
ACtI F

Rang & 'écran:* | B9
Mettre & jour
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Le menu gauche devient alors :

& Adein

=

1.8 Gérer les patrons de projet

La gestion des différents patrons de projets créés est accessible via

l'interface d’administration en cliquant sur “Admin” (dans la barre de
menu haute) puis sur “Patrons de projets” :

Deoits o' pegd
Paps d" stcusil

Catégories de projets

Riéfrences de projets pridéfinis

1 eaibily B SUnA

1.9 Gestion des projets

1.9.1 Création d’un projet a partir d’un modele (patron ou template)

La création d’un projet se fait via l'interface d’administration en cliquant sur “Admin” (dans la barre de
menu haute), puis sur I'onglet “Projets” — “Nouveau projet” :

FPROJETS = AIDE ADMIMISTRATION

INISTRE

E Patron Kanban AJASID

Lors de la création d’'un projet, il faut indiquer quel patron (template) sera appliqué. Par défaut Tuleap
fournit le patron “Default Site Template” mais dans le cas ou d’autres patrons sont créés, un de ces
derniers pourra étre sélectionné, par exemple “Patron Kanban AJASIO” :

Modéles par défaut

0 Datault Site Template - The default Tulsap template

Services utilisés @ summary, admin, plugin_tracker, plugin_agiledashboand

Patron Kanban AJASIO - Ca projet @St un templite pour les futurs projets Bass sur la méthode Kanban définie par AJASID
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Une fois créé, le projet est mis en attente et doit étre validé par l'administrateur via linterface
d’administration générale (menu “Admin”), en cliquant sur “valider le projet en attente” :

B PROJETS EN ATTENTE

puis en cliquant sur le bouton “valider” correspondant au projet en attente a valider :
Soumis par

Administrateur

Date de création
18/03/2017 20:51

il est possible d’attribuer le droit de valider un projet a un utilisateur ou a un groupe

Remarque :
d'utilisateurs (voir 1.11).

1.9.2 Affecter un utilisateur a un projet

Pour affecter un utilisateur a un projet, la démarche est la suivante :
e en tant quadministrateur, se positionner sur le projet (via I'onglet “Projet” du menu haut) ;

e accéder a la configuration du projet en cliquant sur -

e Puis saisir le nom d’utilisateur a affecter au projet :

Configuration : Editions infios publigues | Visiditd du proget | Configurntion des servoes | Configurrtion des rélénences
Pemmiasions @ Permissions utlissieurs | Adminisiraiion des groupes utlissisurs | Demands oo Demniasion
Drorindes @ Export des dorindes | Impoet outils de swiv | Historigue du projet | Journal des aoobs

Irdorention SuF b peoest | Projet 0o st Kamban Mligmbees o prcget [7)
@ Administrates (admic)

Descriphion ooure - Test d'un peojet Hanban B otuciers aic [mod)

Information de classification - Le projat est classidié de La tapon submnte ©

[Moditier la classHication]
PG i lGgin ©
Almfe ur LT
Typee de proged [7] 1 Projet o et ] Kot i jour

Un utilisateur accéde aux différents projets auxquels il est affecté via I'onglet “Projets” (menu haut).
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Par défaut un utilisateur n’est pas administrateur du projet (en dehors de celui qui I'a créé). Pour modifier
les permissions d’un utilisateur pour un projet, il est nécessaire de cliquer sur le lien “permissions
utilisateurs” (accessible sur 'interface d’administration du projet concerné) :

Configuration : Editigg publigues | Visibilite du projet | Config

Permissions £ Permissions utilisateurs [ Administration des groupe

Données : Export O8 gas | Import outils de suivi | Historig

Puis modifier les droits en fonction du besoin :

Mom d'utilisateur Admin praojat
Administratew (admin) o Ou

MNon
Cecile Mvaggionipignon (nivcec11) o Cu

MNon
Apaillonie Raffalli rafapo07) ,u.':}..

Mon

Lorsque par défaut les utilisateurs ont un accés restreint “R”, ces derniers n’ont pas le droit de créer ou
d’administrer des projets sans que I'administrateur ne modifie leurs droits.

Remarque : pour faciliter la gestion des projets et ne pas étre obligé de passer par 'administrateur a

chaque création de projet, il faut basculer I'état des utilisateurs jouant le réle de chef de projet a “Actif’
(A).

1.10 Gestion des utilisateurs

Dans le cas ou le plugin LDAP est configuré et activé, lors de la premiére authentification via LDAP,
I'utilisateur est créé automatiquement (ce dernier doit valider ses paramétres a la premiére connexion).

Il est également possible d’ajouter un utilisateur sans passer par I'annuaire LDAP a partir du menu
“Utilisateur” de l'interface d’administration :

Tous les utilisateurs

Délégation de permission

Rappel : pour faciliter la gestion des projets et ne pas étre obligé de passer par ’'administrateur a
chaque création de projet, il faut basculer I’état des utilisateurs jouant le réle de chef de projet a
“Actif”’ (A).
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1.11 Délégation de permissions

L’administrateur peut déléguer des droits, notamment le droit de valider les projets créés.
Pour cela, cliquer sur “Délégation de permission” dans le menu gauche de l'interface d’administration,
puis sur “Ajouter un groupe” :

Tous les utilisateurs

Mouvel utilisateur |_|}LIIE > <+ Ajouter un groupe

Remarque : pour déléguer des droits a un utilisateur il faut créer un groupe ne contenant qu’un seul
utilisateur.

Par exemple, le groupe “Chef de projet” peut étre créé :

+ Ajouter un nouveau groupe e
Hom ®

CheflePrajt

Deisriplian

Une fois le groupe crée€, ce dernier ne contient ni permission ni utilisateur.
Pour affecter une ou plusieurs permissions, cliquer sur “Ajouter des permissions” :

| + Ajouter des permissions au groupe "ChefDeProjet” =

Scloctonne? oS pOrmiSsions Que vours You el 3 outer U groups ‘ChefDeProjet” :

A ra bead o rachens

Cocher la ou les

M, | B Aoprobation Proje permissions necessaires,
-I-A]uuturdupmnhﬂnm puis V-)I Cornaltre bes groupes d'un ukillssteor F"u.ﬂ sur HAjDUtE‘I' les

Gérer les ubiabeurs PEMMISSIONS ».
Walr vla DU REST led inbse i bl |6 b £ ByEme
+ Ajputer los permissions

Par exemple, pour attribuer le droit de valider les projets proposés a la création, sélectionner le droit
“Approbation de Projet”.
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Pour intégrer un utilisateur dans le groupe, saisir son nom (en indiquant au moins 3 caractéres du
nom, le ou les utilisateurs correspondant sont automatiquement proposés, il ne reste plus qu’a
sélectionner celui voulu) puis cliquer sur “Ajouter I'utilisateur” :

+ Ajouter I'utilisateur

Attention, par défaut, méme si un utilisateur dispose du droit d’approuver la création d’'un
projet, le menu correspondant n’est pas affiché sur linterface personnelle de I'utilisateur
concerné. Ce dernier doit intégrer le widget “Projet en attente” en cliquant sur “Personnaliser
les widgets” puis sur “Ajouter” devant “Projets en attente” :

Projels on atlenle

Page personnelle de puis_ > | ’
Viotre page personnele contiegedl ists des ariefacts gus __I__.-'"'

0 Parsornabiey b whoges

Le bloc suivant s’ajoute alors a l'interface personnelle de I'utilisateur :

Proets en satu P (onattente R

En cliquant sur le lien “(en attente)”, 'utilisateur pour valider ou non la création d’'un projet (qu'il est été
créé par lui ou n’importe quel autre utilisateur).

2 - Utilisation en tant que chef de projet

Voir fiche chef de projet.

3 - Utilisation en tant que technicien

Voir fiche technicien.

4 - Documentations
Une documentation en ligne est disponible via le lien “Aide” du menu haut.

D’autres documentations sont disponibles :
e pour l'installation (en anglais) : http://tuleap-documentation.readthedocs.io/en/latest/installation-

guide/full-installation.html
e pour l'utilisation (en francgais) : http://tuleap-documentation.readthedocs.io/fr/latest/
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