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@ les usages quotidiens mobilisent lourdement le numérique
et I'Internet :

o téléphonie

e réseaux sociaux (Facebook, Twitter, etc.)
@ courrier électronique

e bureautique (traitement de texte, tableur, etc.)

@ musique, vidéo

@ Derriére ces usages : des décisions économiques de
consommation, d’offre de services, de production de biens

numériques, etc. ey
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utilisateurs adoptent le méme bien ou service.

@ la décision de consommer un bien ou d’utiliser un service
peut offrir deux types d’avantage “gratuit” pour les autres
usagers

e Potentiel de communications et d’échanges plus important
pour tous les autres usagers du réseau (effet direct).

e Influence positive sur la consommation de biens ou
services complémentaires en contribuant a diminuer leur
prix ou accroitre leur variété (effet indirect). s
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Mécanisme :
@ plus d’'usagers consomment le méme bien ou service

@ & des débouchés non négligeables pour les offreurs de
biens complémentaires
@ & biens et services complémentaires produits a une
échelle de plus en plus grande : colts de production et prix
moindres
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@ plus de programmes développés a prix plus faible pour un
systéme d’exploitation installé sur de nombreuses
machines ;

@ plus de DVD au format Blu-Ray a prix modérés offerts pour
le systéme de Sony ;

e



. 8 . . - Ce qui ne change pas...
Comment appréhender I'analyse économique du numérique Les effets spécifiques

Les effets spécifiques : Effet Indirect

Exemples d’effets indirects
Cas des biens systemes, cad de biens modulaires et
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(VHS, CD, DVD, etc.), console/jeu vidéo, etc.

@ plus de programmes développés a prix plus faible pour un
systéme d’exploitation installé sur de nombreuses
machines ;

@ plus de DVD au format Blu-Ray a prix modérés offerts pour
le systéme de Sony ;

@ plus de jeux vidéo a des prix plus bas pour les consoles de
jeu les plus répandues.
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Le lancement de la PS3 de Sony

@ PS3 commercialisée en France en mars 2007

@ PS3 jugée deux fois plus puissante que sa concurrente
Microsoft, la XBox 360

@ constat : démarrage laborieux en Europe
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La PS3 de Sony : les stratégies de Sony

@ Choix de la supériorité technologique... et prix élevé...

@ Stratégie de communication en amont de la
commercialisation (vaporwave)

@ Stratégie de bundling : Console + Lecteur Blu-Ray

@ Stratégie de constitution d’'une base installée d’'usagers en
ciblant les marchés ‘technophiles’

@ Lusager va-t-il accorder plus de valeur a la PS3 qu’a la
Xbox pour ces raisons ?
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La PS3 de Sony : le comportement des
consommateurs

@ Environnement trés incertain : plusieurs standards de
consoles (Microsoft, Nintendo, Sony) = effet d’inertie
possible

@ Blu-Ray n’était pas encore le standard du DVD nouvelle
génération...
@ Microsoft proposait la XBox avec un HD-DVD (Toshiba)
@ Supériorité technologique = rupture ... notamment avec la
PS2 : peu ou pas de rétro-compatibilité = moins d’effets
de réseau et des colts de changement
@ Peu de nouveaux titres annoncés pour la PS3 a son
lancement = moins d’effets de réseau indirects = moins
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Effet de rétroaction positive

Accroissement du Nombre d'usagers

SAZETS | Effeks de réseau déchelle ournisseurs

N

Réduction des Prix et Accroissement de la vanété des produits

@ Rodle de la réputation de Sony pour dépasser ces écueils
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@ Quels sont les enjeux d’'une standardisation ?

@ standardisation = homogénéisation des produits... < plus
de concurrence... mais moins de craintes pour le
consommateur... et pour les producteurs de biens
complémentaires

@ Arbitrage Effets de réseau Vs Pouvoir de marché

@ Selon l'arbitrage, guerre ou coopération (plus ou moins
totale et plus ou moins rapidement)
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@ bataille de standardisation de 2003 a 2008 pour le DVD
nouvelle génération

@ jusqu’en mars 2008 deux formats en concurrence

@ le format HD-DVD défendu par Toshiba,avec le soutien de
Nec, Sanyo et TDK

@ |le format Blu-Ray proposé par Sony et auquel se sont
ralliés au départ Matsushita et Samsung

@ Quiva céderen ter?
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@ Rallier le maximum de forces (constructeurs,
complémentaires) et convaincre le consommateur du
standard gagnant

@ Sony : conversion de son catalogue de films au format
Blu-ray ; ralliement des studios Walt Disney, Fox et Warner

@ HD-DVD : catalogue de Universal et soutien de Microsoft
et Intel

@ Sony : “un standard unique est meilleur pour le
consommateur, mais naturellement nous allons continuer a
promouvoir le Blu-ray”

@ Toshiba : le format HD-DVD “a été reconnu comme format

DVD de nouvelle génération par le DVD forum” Ay
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@ Convaincre que I'on ne renoncera pas a son standard —
préférable pour l'autre de renoncer et de se rallier tout de
suite au standard gagnant

@ Différentes annonces et actions visant a créer un
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@ HTML (pour HyperText Markup Language) : Il a
principalement amené I'’hypertexte, permettant les liens
@ Lier des documents entre eux ne suffit plus. La mise en
forme des documents est indispensable :
o il faut intégrer images, sons, vidéos... a ses pages
o relier les données entre elles et afficher des résultats
dynamiques...
e UHTML est devenu le langage pauvre du Web
@ Evolution vers HTMLS5... trés compromise a cause d’un
paradoxe induit par les effets de réseau = paradoxe de
l'oeuf et de la poule
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@ La boucle est bouclée, dans le sens négatif...
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