C#  - FICHE PRATIQUE N° 5




Pierre Loisel
Une petite gestion de personnel

Accès aux données centralisé, utilisation d'une relation.

A/ Un DataSet commun

1. Le problème

Nous avons vu que la solution retenue à la fiche 4 consiste à maintenir deux copies de la table service dans l’application.

Outre la place perdue, cette situation provoque des problèmes de cohérence. Il serait beaucoup plus logique de n’utiliser qu’un seul DataSet commun à tous les formulaires de l’application.

2. La solution

Si le DataSet est unique, il doit logiquement être créé sur le formulaire principal, et être alimenté par deux TableAdapter : un pour la table service et un autre pour la table employé. (En fait, ces objets pourraient être créés sur un (ou plusieurs) autre(s) formulaire(s) spécialisé(s) dans l’accès aux données).

· Créez une nouvelle source de données (menu données), cochez Tables et Procédures stockées, nommez le DataSet Ds_empSce.

· Ouvrez le DataSet créé : un TableAdapter particulier a été généré pour la procédure stockée. Supprimez-le et ajouter la procédure GetIdEmploye au TableAdapter de la table employé.

· Configurez les deux TableAdapter pour ne pas actualiser les tables de données.

· Paramétrez la relation : nommez la serviceEmploye et demandez la vérification de la contrainte d'intégrité référentielle.

· Indiquez les valeurs par défaut pour les champs numero, sexe et cadre de la table employé (auto, m et false).

La classe Ds_empSce est générée, il reste à en créer une instance sur le formulaire principal, ainsi que deux TableAdapter. 

· Ouvrez le formulaire principal et observez l'onglet Composants Fiche5 de la boite à outils. Un composant a été généré pour chaque DataSet et chaque TableAdapter créé (ce sont des classes bien sûr).

· Les composants correspondant au DataSet Ds_empSce devraient se trouver à la fin. Ajoutez un Ds_empSce, un serviceTableAdapter et un employeTableAdapter à votre formulaire.

· Vérifiez qu'il s'agit bien des TableAdapter issus du DataSet Ds_empSce. Regardez pour cela le contenu de la liste déroulante située en haut de la fenêtre des propriétés (ce doute n'existera plus par la suite car il n'y aura en général qu'une seule classe DataSet par projet).

· Renommez ces objets : ds pour le DataSet, ta_service et ta_employe pour les TableAdapter.

· Ajoutez dans le constructeur du formulaire le code nécessaire au chargement du DataSet ds à partir de la base de données.

· Ajoutez également la gestion des événements serviceRowChanged, serviceRowDeleted, employeRowChanged et employeRowDeleted pour mettre à jour automatiquement la base de données (le code des méthodes associées peut être copié dans les deux autres formulaires).

Le DataSet commun est prêt. Il reste à l'utiliser dans les deux autres formulaires de l'application. 

ATTENTION, ne générez pas la solution avant que l'ensemble des modifications indiquées ne soient faites.

· Ouvrez le formulaire Fm_service.

· Modifiez la propriété BindingSource du BindingNavigator bn_service : aucun.

· Modifiez le DataBinding lié aux contrôles TextBox : aucun (vous pouvez sélectionner les deux à l'aide de ctrl-clic).

· Affichez le code du formulaire et supprimez tout le contenu de la méthode Load du formulaire.

· Supprimez la méthode service_serviceRowChangedOrDeleted.

· Affichez de nouveau le concepteur graphique et supprimez les objets ds_service, bs_service et ta_service.

· Créez un nouvel objet BindingSource depuis la boite à outils, nommez-le bs_service.

· Paramétrez sa source de données : DataSource Ds_empSce, DataMember service.

· Deux nouveau objets sont générés : ds_empSce et serviceTableAdapter. Renommez ce dernier ta_service.

· Observez la méthode Load du formulaire, un appel à Fill a été généré pour remplir le DataSet ds_empSce.

· Rétablissez les liaisons de données en paramétrant les propriétés DataBinding/Text des deux TextBox ainsi que la propriété BindingSource du navigateur.

· Supprimer le DataSet Ds_service depuis l'explorateur de solution.

3. Utilisation du DataSet commun

Régénérez la solution, lancez l'application et testez le formulaire Fm_service : il fonctionne correctement. Cependant, il n'utilise pas les données du DataSet du formulaire principal (ds), mais celles de son propre DataSet (ds_empSce). 

Vous pouvez entre autres remarquer que les mises à jour ne sont pas envoyées au SGBD. En effet, les événement RowChanged et RowDeleted sont gérés pour l'objet DataSet ds et non pour l'objet DataSet ds_empSce.

Ces deux DataSet sont du même type (Ds_empSce), mais il s'agit d'instances différentes.

· Supprimez l'appel à la méthode Fill dans la méthode gérant l'événement Load de Fm_service.

· Testez à nouveau : il n'y a plus de données.

Nous allons faire en sorte d'utiliser les données du DataSet de Fm_principal. La solution suivante est assez générale :

· Supprimez la méthode Load ainsi que sa référence (événement du formulaire).

· Modifiez le constructeur de la classe Fm_service :

public Fm_service(Ds_empSce ds)

{

InitializeComponent();

bs_service.DataSource = ds;

}

Ce constructeur prend en paramètre un objet DataSource et l'affecte à la source de données du BindingSource.

· Il reste à appeler ce nouveau constructeur dans le constructeur de la classe Fm_principal lors de l’instanciation de l’objet fs (le formulaire service) :

public Fm_principal()

{



InitializeComponent();

      ta_service.Fill(ds.service);

      ta_employe.Fill(ds.employe);

      

ds.service.serviceRowChanged += new 








Ds_empSce.serviceRowChangeEventHandler(service_serviceRowChangedOrDeleted);



ds.service.serviceRowDeleted += new 








Ds_empSce.serviceRowChangeEventHandler(service_serviceRowChangedOrDeleted);



ds.employe.employeRowChanged += new 








Ds_empSce.employeRowChangeEventHandler(employe_employeRowChangedOrDeleted);



ds.employe.employeRowDeleted += new 








Ds_empSce.employeRowChangeEventHandler(employe_employeRowChangedOrDeleted);



fs = new Fm_service(ds);

      fe = new Fm_employe();

}

Remarque : on ne peut pas faire appel à ce constructeur lors de la déclaration du formulaire fs puisque l’objet ds n’est créé qu’à l’instanciation du formulaire principal. Il faut donc obligatoirement instancier l'objet fs dans le constructeur du formulaire principal.

Testez à nouveau le formulaire service, il fonctionne correctement et les mises à jour sont bien répercutées dans la base de données.

Analysons le mécanisme :

· Les deux formulaires (Fm_principal et Fm_service) possèdent chacun un objet DataSet de type Ds_empSce.

· Le DataSet se nomme ds dans Fm_principal, ds_empSce dans Fm_service.

· L'objet ds_empSce permet de mettre en place graphiquement toutes les liaisons de données lors de la conception du formulaire, mais aucune donnée n'y est jamais chargée (il est même possible de supprimer le TableAdapter ta_service du formulaire Fm_service, il ne sert absolument à rien !).

· L'objet ds est rempli avec les données de la base et gère sa mise à jour.

· Cet objet ds est passé en paramètre au constructeur de Fm_service qui l'utilise pour modifier la source de donnée de son objet BindingSource.

Remarque : les choses semblent complexes, mais il est beaucoup plus simple de créer directement une application mettant en place ce mécanisme que de modifier une application existante.

B/ Validation des données centralisée

La centralisation des données peut également être étendue au problème de la validation au niveau du DataSet. Lors d'un clic sur un item du navigateur, lors de la suppression d'un enregistrement, ou encore lors de la fermeture d'un formulaire, le code est toujours identique. Il est donc intéressant de le positionner dans le formulaire principal.

> Dans le formulaire Fm_principal, il faut créer les méthodes de classe suivantes :

· Bn_DeleteItemClick sera associé dans chaque formulaire à l'événement clic du bouton Supprimer d'un navigateur.

        public static void Bn_DeleteItemClick(object sender, EventArgs e)

        {

            ToolStripButton bt = (ToolStripButton)sender;

            BindingNavigator bn = (BindingNavigator)bt.Owner;

            BindingSource bs = bn.BindingSource;

            try

            {

                bs.RemoveCurrent();

            }

            catch (Exception pb)

            {

                MessageBox.Show("Erreur DATASET : " + pb.ToString());

            }

        }

Il s'agit d'une procédure évènementielle. On dispose donc du paramètre sender qui représente l'objet ayant déclenché l'événement. Il s'agit ici d'un ToolStripButton. On récupère ensuite le BindingNavigator qui contient ce bouton, ce qui donne accès au BindingSource concerné par la demande de suppression.

· Bs_ValiderLigne sera appelée lors de la fermeture d'un formulaire.

        public static void Bs_ValiderLigne(BindingSource bs)

        {

            try

            {

                bs.EndEdit();

            }

            catch (Exception pb)

            {

                MessageBox.Show("Erreur DATASET : " + pb.ToString());

                bs.CancelEdit();

            }

        }

· Bn_ItemClicked sera appelée à chaque clic sur l'un des items d'un navigateur.

public static void Bn_ItemClicked(object sender, ToolStripItemClickedEventArgs e)

{



BindingNavigator bn = (BindingNavigator)sender;



BindingSource bs = bn.BindingSource;



if ((e.ClickedItem.Text != "Supprimer") && (e.ClickedItem != bn.CountItem))



{




Bs_ValiderLigne(bs);



}


}

> Dans le formulaire Fm_service, il faut mettre en place l'appel de ces méthodes centralisées :

Dans le concepteur graphique, il faut supprimer la gestion de l'événement ItemClicked du navigateur et celle de l'événement Clicked du bouton Supprimer. La gestion de ces deux événement sera mise en place dans le constructeur du formulaire.

public Fm_service(Ds_empSce ds)

{


InitializeComponent();


bs_service.DataSource = ds;


bn_service.ItemClicked+=new ToolStripItemClickedEventHandler(Fm_principal.Bn_ItemClicked);


bindingNavigatorDeleteItem.Click += new EventHandler(Fm_principal.Bn_DeleteItemClick);

}

private void bt_fermer_Click(object sender, EventArgs e)

{


Fm_principal.Bs_ValiderLigne(bs_service);


Hide();

}

> De la même manière, il serait possible de prévoir l'accès à l'enregistrement courant d'une source de données dans le formulaire principal à l'aide d'une fonction paramétrée par un objet BindingSource.

C/ Modification du formulaire Fm_employe

Il faut maintenant appliquer le mécanisme du DataSet commun et de la validation des données centralisée au formulaire Fm_employe. 

Trois méthodes sont envisageables :

· Modifier Fm_employe en vous inspirant des modifications opérées sur Fm_service (il est peut-être prudent de faire une copie de votre solution avant).

· Supprimer Fm_employe et le refaire.

· Refaire toute l'application en mettant tout de suite ce principe en œuvre.

Un conseil : adoptez successivement la première et la troisième méthode, cela vous permettra de vérifiez votre compréhension du mécanisme et de réviser les techniques vues depuis le début.

D/ Un troisième formulaire

Il s’agit maintenant de créer un formulaire permettant de manipuler en même temps les services et les employés. Il faut bien entendu que les informations soient liées en fonction du code service de chaque employé. La relation définie dans le DataSet va nous permettre de réaliser cela assez simplement.

1. Que veut-on obtenir ?

Il s’agit de faire un formulaire affichant à la fois les services et les employés.
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Le cadre du haut affiche les informations concernant un service, celui du bas affiche les informations concernant les employés affectés au service courant. Un changement de service provoque le rafraîchissement des données concernant les employés.

En fait, comme nous allons le voir, cette synchronisation est prise en charge par la relation créée entre les deux tables.

2. Ajout du formulaire

· Ajoutez un nouveau formulaire Fm_empSce à votre application et créez tous les contrôles nécessaires à l’édition des informations des deux tables (vous pouvez également utiliser le copier/coller).

· Dans la mesure où il y a deux BindingNavigator sur le formulaire, il est mieux de renommer au minimum leur bouton Supprimer : bn_serviceDeleteItem et bn_employeDeleteItem. Cela rendra plus clair le code destiné à mettre en place la gestion de leur événement Click.

· Mettez en place le code nécessaire à l’ouverture de ce formulaire depuis le formulaire principal, en passant en paramètre à son constructeur le DataSet ds.

· Etablissez toutes les liaisons de données, sachant que :

. Il faut un BindingSource bs_service pour lier les TextBox concernant la table service.

. Il faut un BindingSource bs_employe pour lier les contrôles concernant la table employé.

. Il faut un BindingSource bs_serviceEmp pour fournir une source à la liste déroulante affichant le service d'un employé.

. bs_service doit être lié à la table service de Ds_empSce.

. bs_employe doit être lié à la relation serviceEmploye de l'objet bs_service.

. bs_serviceEmp doit être lié à la table service de Ds_empSce.

. Il faut modifier la propriété DataSource de bs_service et de bs_serviceEmp dans le constructeur.

· Gérez la validation de données en faisant appel aux méthodes statiques du formulaire Fm_principal.

3. Le code final du formulaire

public Fm_empSce(Ds_empSce ds)

{


InitializeComponent();

      bs_service.DataSource = ds;

      bs_serviceEmp.DataSource = ds;

      bn_employe.ItemClicked+=new ToolStripItemClickedEventHandler(Fm_principal.Bn_ItemClicked);

      bn_employeDeleItem.Click+=new EventHandler(Fm_principal.Bn_DeleteItemClick);

      bn_service.ItemClicked+=new ToolStripItemClickedEventHandler(Fm_principal.Bn_ItemClicked);

      bn_serviceDeleteItem.Click+=new EventHandler(Fm_principal.Bn_DeleteItemClick);

      bs_employe.CurrentChanged += new EventHandler(bs_employe_CurrentChanged);

      bs_employe_CurrentChanged(null, null);

}

private Ds_empSce.employeRow employeCourant

{


// idem Fm_employe

}

void bs_employe_CurrentChanged(object sender, EventArgs e)

{


// idem Fm_employe

}

private void gb_sexeChanged(object sender, EventArgs e)

{


// idem Fm_employe

}

private void bt_fermer_Click(object sender, EventArgs e)

{


Fm_principal.Bs_ValiderLigne(bs_service);

      Fm_principal.Bs_ValiderLigne(bs_employe);

      Hide();

}
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