TUTORIEL — CREATION D’UNE ACTIVITE PACKET TRACER

Description du théme

Propriétés

Intitulé long

®

td

Cisco Packet

Tracer Instructor

Description

TUTORIEL pour apprendre a utiliser Cisco Packet Tracer Instructeur en vue de créer
des activités originales

Formation concernée

BTS Services Informatiques aux Organisations
Eventuellement utilisable aussi pour créer des activités pour des sections SIG

Matiére

SISR2 Conception des infrastructures réseaux

Présentation

Ce tutoriel a pour objectif d’apprendre aux enseignants a construire des activités
originales ainsi que des scénarios de formation variés et pédagogiquement
intéressants a destination des étudiants.

L'outil Packet Tracer vise 'acquisition des principes du réseau en général, méme s’il
s’appuie bien entendu sur les technologies spécifiques de CISCO.

Il permet notamment la construction de prototypes ou maquettes, mais permet
également une simulation réseau au sens large, y compris des principaux services de
base.

Notions

Magquettage d’infrastructure réseau
Configuration d’éléments d’interconnexion

Transversalité

Le choix SISR2 est quelque peu arbitraire. Certes I'exemple d’activité est pris sur une
notion (RIP) généralement abordée dans ce module, mais l'outil peut permettre
d’aborder de nombreux thémes, du SI2 jusqu’au SISR5.

Elles peuvent également couvrir — dans une moindre mesure — des aspects plus
orientés « services » (DNS, DHCP, HTTP, etc.)

Pré-requis Une connaissance de base de l'outil Packet Tracer pour créer/utiliser des maquettes
est recommandée pour réaliser plus facilement le tutoriel, méme si les manipulations
sont trés détaillées.

Outils Packet Tracer Instructor v6.2 (minimale pour utiliser les ressources fournies)

Mots-clés Packet Tracer, Activité, Maquette

Durée Prévoir 3 a 4 heures, en utilisant les ressources fournies (fichiers pkt, pages html,
image)

Auteur(es) David Duron

Version v1.0
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Préambule

Ce support n’a pas la prétention de couvrir toutes les possibilités de I'outil Packet Tracer Instructor, mais
de montrer les fonctionnalités de base pour produire une activité associée a des instructions, permettant de
proposer des scenarios plus ou moins contraints, dans la perspective de travailler sur un point précis de
l'architecture réseau. Ces activités peuvent ainsi étre autoportantes, éventuellement auto-évaluées, de
maniére formative ou évaluative.

PARTIE 1 — REALISATION D’UNE ACTIVITE SIMPLE

1.1 Démarrage de I’assistant

Lancer Cisco Packet Tracer version Instructor

Utiliser le menu “Extensions / Activity Wizard” ou le raccourci Ctrl + W pour lancer I'assistant :

> Cisco Packet Tracer Instructor
File Edit Options View Tools |Extensons| Help

1T H & 7 |§| P Activity Wizard ...

Multiuser

Logica| New Cluster

4

IPC 4

Scripting »

Clear Terminal Agent
LAN Multiuser Agent
Marvel

WAN Multiuser Agent
UPnP Multiuser
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L’assistant montre bien les différentes étapes possibles (mais pas obligatoires) pour atteindre I'objectif que
I'on s’est fixé : créer une activité.

Welcome to the Activity Wizard!
Welcome

The Activity Wizard is an assessment tool that allows you to create detailed networking scenarios for
other users. The typical sequence in making an activity is as follows:

Variable Manager 1) Create the answer network and set the assessment items.

2) Create the initial network, which will be the user's starting point. A blank initial network may also be

used. For accurate scoring, device display names in the initial network must match the ones in the
Instructions answer network.

3) Put constraints on the user's ability to use certain features during the activity.

4) Write a clear set of instructions for the activity.

5) Password-protect the activity to prevent unauthorized changes to activity parameters.

Answer Network 6) Save the activity.
Please refer to the Activity Wizard help files for more detailed information.
Scripting Author Information
Original Author: David DURON<br=Comments: Exemple d'activité pour illustrer le tutoriel de
Initial Network création d'activité<br>

Password g’

Test Activity

Check Activity

Save

Save As..

Save As pkz

Export As CC

Exit

H

Il n’est pas obligatoire de suivre toutes les étapes, ni de les effectuer dans un ordre prédéfini.

Pour ne pas tout présenter d’'un coup, nous nous proposons d’aller dans un premier temps a I'essentiel, de
maniére a aboutir rapidement a une activité fonctionnelle :

433838

Indiquer le réseau « réponse », autrement dit le réseau cible auquel I'étudiant doit aboutir

Indiquer le réseau « initial », autrement dit le réseau de départ, au moment de I'ouverture de I'activité
Donner quelques instructions pour la conduite de I'activité

Tester l'activité.

Ensuite, nous nous occuperons de quelques étapes que I'on peut considérer comme optionnelles, mais fort
intéressantes :

=

Transformer I'activité en activité autocorrective avec :

e L’attribution de points aux ajouts demandés a I'étudiant

* L’automatisation de tests, rapportant également des points, pour vérifier le fonctionnement attendu.
Limiter I'action de I'étudiant sur les équipements, par exemple pour l'obliger a utiliser le langage de
commande plutdt que I'interface Packet Tracer pour configurer les routeurs.
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1.2 Mise en place d’un réseau « réponse »

Cliquer sur l'item « Answer Network »

= L’assistant rend la main sur la maquette pour que I'on puisse construire le réseau initial.

Q Cisco Packet Tracer Instructor r—‘ @ﬂu

F ..
File Edit Options View Tools Extensions Help
— -. . + R o | i
Logical [Root] New Cluster Move Object Set Tiled Background Viewport

@ -

Activity Wizard
Answer Network

< n | L r@

Time: 00:14:34 I Power Cycle Devices Fast Forward Time Realtime
F% o . m ::'/ F/ Y Y ¥ ‘\ 7 @ Scenario0 - |Fire Last Status Source Destination
21817415
| Connections [[— — — ¥’ New ” Delete l

-~

Uy s [Toggle PDU List Windowl
Copper Straight-Through

AfeFe

Mais on peut également utiliser I'assistant, qui reste présent derriére le schéma, ou bien accessible via le
chapeau étoilé présent dans la fenétre.

Il est tout a fait envisageable, en effet, que la maquette que I'on souhaite obtenir, soit déja réalisée et
stockée quelque part dans notre espace de travail.
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Pour nous c’est le cas : nous allons donc importer le fichier correspondant (.pkt) a la maquette finale :

Building Answer Network Import/Export
Welcome |

[ Import File to Answer Network ]

[ Show Answer Network ]
Variable Manager Eunad'_b/ NS e |

Cliquer sur ce bouton pour
importer le réseau « réponse »

Instructions Assessment Tree Connectivity Test I Scoring Model l q

Use the tree below to select the components you want to assess. You may also use the View Filter
to show only certain categories.
Answer Network . .
View Filter

Keyword: [ Filter ] [Expand/ColIapse AII] Show Checked Only

Scripting

[P
4 T T
Initif # Open File - —
e e s -
6@0’ 1. « duronS (\\MOZART) (H:) » _ Tuto-Activite-PT
Pa ________________
Organiser v Nouveau dossier

. SendTo i Nom Modifié le

& Téléchargements .
Q\ Reseau-vl-physique.pkt 26/01/2016 10:47

| Reseau-v2-ip.pkt 26/01/201611:03 ||
‘@, Reseau-v3-rip.pkt 26/01/2016 11:09

[@). Voisinage d'impression

[@). Voisinage réseau
1% Ordinateur
“ Classic (C:)
= Labo-ARLE (F:)
ca Images (G:)
5# duronS (\\MOZART) (H:)
' . __rentree2015
. __Tuto-Activite-PT
| _Rentree_2014 - < m | N

m

Nom du fichier: Reseau-v3-rip.pkt v [Packet Tracer Network File (*.pl vl

[ Ouvrir ] [ Annuler ]
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Le réseau s’affiche bien dans I'espace réservé a la maquette :

F I
? Cisco Packet Tracer Instructor ' @m
e

File Edit Options View Tools Extensions Help

S ANEIENE RN LS

Logical [Root] New Cluster Move Object Set Tiled Background Viewport

PN

m

200.10.1.0 /24 —
P
200.10.12.0 /24
200.10.23.0} A
: ! 2 #\
Fa0 Switch-1 Fa0/0 .
3
—22 © 5e0/0/0 5e0/0/1L @ se0/0/0
Activity wirkes : TS s}
Answer Netmli{:’-i- 1341 1841
PC-1 Routeur-1 Routeur-2 @
< | 1 ‘ - r\@ :
Time: 00:00:00 l Power Cycle Devices Fast Forward Time Realtime )
- ; S S S -~ 7 . Fire Last Status Source Destination
S o WM (307 (7 [7)[] 2 = -
> .
| Connections [[— — S J U [ New ][ Delete ]
’;’ - s © |l ' [Toggle PDU List Window] [
H Copper Straight-Through < | LI ’

Comme indiqué précédemment, nous n’allons pas passer en revue toutes les options possibles dans cette
partie de I'assistant, mais nous y reviendrons ultérieurement.

1.3 Mise en place du réseau « initial »

Revenir sur I'assistant, soit via le chapeau magique, soit en cliquant sur la fenétre correspondant située en
arriére-plan.

Cliquer sur l'item « Initial Network »

= L’assistant, a nouveau, rend la main sur la maquette pour que I'on puisse construire le réseau initial.

NB : Ce schéma peut tout a fait étre vide, si on souhaite que I'étudiant réalise la maquette compléetement.

Il est également possible partir du réseau « réponse », pour I'amputer d’un certain nombre d’éléments, ou
d’'une partie de la configuration, en utilisant le bouton « Copy from Answer Network ».

ASTUCE

Supprimer la partie de la configuration que I'on souhaite faire faire aux
étudiants du réseau réponse est une astuce intéressante en effet ; on est
4 ainsi certain de bien avoir éliminé des parties de la maquette que I'on veut
obtenir au final.
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Dans notre cas nous voulons partir d’'un réseau physiquement déja constitué, avec des adresses déja
affectées aux différentes interfaces, pour nous focaliser sur la configuration RIP.

Nous allons donc importer une autre maquette Packet Tracer (toujours au format .pkt) :

Welcome

Variable Manager

Instructions

Answer Network

Scripting

Building Initial Network Import/Export

[ Show Initial Network J [

Import File to Initial Network

L)

[ Copy from Answer Network ] L_';/ NeialMobuocl tn Cila

Cliquer sur ce bouton pour

Locking Options I Initial Network Setup I Object Locd

importer le réseau initial

Expand/Collapse All

Use the locking tree below to lock out certain features for this activity or leave this activity open

to all features.

Locking Items
=[] Locking
[+ [ ] Interface

lI!II Q Import File

-“
-C-‘

P —

Pa iy

@—Ovl .. « duronS (\\MOZART) (H:) » _ Tuto-Activite-PT

Organiser v

(=] Images
J\ Musique
B vidéos
A duron
1% Ordinateur

.. _Rentree_2014 - <

Nouveau dossier

Nom

=- 0 @

Modifié le

= ﬁ\ Reseau-vl-physique.pkt 26/01/2016 10:47
= 9, Reseau-v2-ip.pkt 26/01/2016 11:03

Q\ Reseau-v3-rip.pkt 26/01/2016 11:09

&, Classic (C)

a Labo-ARLE (F:)

ca Images (G)

5® duronS (\\MOZART) (H:)
. __rentree2015
. __Tuto-Activite-PT

Nom du fichier: Reseau-v2-ip.pkt

v ’Packet Tracer File (*.pkt) vl

[ Ouvrir |v] [ Annuler ]
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Nous allons sauvegarder notre travail, en utilisant le bouton de I'assistant « Save » ou « Save As ... » :

T
Answer Network

# Cisco Packet Tracer Instructor

Use the lof
to all feat
Scripting Locking
= Lo
[+
2]
=
Password g’
Test Activity

# Save File

Organiser v Nouveau dossier
- 1z T
Vidéos r Nom Modifié le Type [
A duron
8 Ordinateur \j Aucun élément ne correspond a votre recherche.

&, Classic (C)

L snoic e

Save

cheek activity | Cliquer sur « Save » pour
sauvegarder I'activité H)

Save As..

Save As pkz

Export As CC

Exit

|, _Tuto-Activite-PT

|, _Rentree_2014 -~ <

" »

Nom du fichier: Activite-RIP-simple

Type: [Packet Tracer Activity File (*.pka)

‘\

& Cacher les dossiers On note I'extension ‘.pka’

R wzaT—— O[OPre auX activités.
PC-1

[ Enregistrer ] [ Annuler ]

Routeur-2

< | m J

Joel]

il

Time: 00:02:10 I Power Cycle Devices Fast Forward Time

Realtime

1.4 Rédaction des instructions

On peut se contenter d’écrire les instructions sous forme de texte. La visualisation HTML donne un rendu

médiocre, et inacceptable :

 Activity Wizard ~ I [l | [ activity wizard — [E=E—<
Activity Wizard Activity Wizard
I Il I
Instructions: Instructions:
Welcome Use the text field below to enter the instructions for this activity. The text field supports a limited Welcome Use the text field below to enter the instructions for this activity. The text field supports a limited
number of HTML tags. For a complete list of the tags, please refer to the help files. numbs f HTML tags. For a complete list of the tags, please refer to the help files.
TR Edit | Preview as HTML ST e [Edit | Preview as HTML
MISE EN OEUVRE DU ROUTAGE DYNAMIQUE RIP MISE EN OEUVRE DU ROUTAGE DYNAMIQUE RIP Présentation Vous disposez
Présentation dune maquette consitués de deux réseaux i és par lintermédiaire de 3
Vous disposez d'une maquette consitués de deux réseaux interconnectés par l'intermédiaire de routeurs. > Ces deux réseaux sont les réseaux 200.10.1.0 /24 et 200.10.3.0 /24 > Les
Answer Network 3 routeurs. Answer Network réseaux intermédiaires sont les réseau 200.10.12.0 /24 et 200.10.23.0 24 La
> Ces deux réseaux sont les réseaux 200.10.1.0 /24 et 200.10.3.0 /24 configuration IP des postes et des routeurs est effectuée, mais aucune route n'a été
Scriptin . N N cripting ajoutée sur les routeurs. La communication entre les deux réseaux les phus extrémes n'est
pting Scripting jouté: les rout L: ation entre les deux ré les plus extré 'est
= > Les réseaux intermédiaires sont les réseau 200.10.12.0 /24 et 200.10.23.0 /24 ; . z .
donc pas assurée pour le momement. On se propose de résoudre cette problématique de
La configuration IP des postes et des routeurs est effectuée, mais aucune route n'a été ajoutée utag: dynami RIP. Travail a fai ' agit nfigure
Initial Network sur les routeurs. Initial Network routage par un protocole d“m,“ag?, ‘que, - Tr afaire Il s'agit df m‘ er
RIP sur les 3 routeurs, pour quils s'échangent leurs tables de routage, de maniére & ce
Ls communicaton entre les deux réseaux les plus extrémes n'est donc pas sssurée pour le que la communication eatre PC-1 et PC-3 devienne effective. Pour cela on vous
password ' On se propose de résoudre cette problématique de routage par un protocole de routage password ' demande de procéder aux étapes suivantes : - Vérifier que les interfaces des routeurs sont
dynamique, RIP. correctement configurées - Vérifier que les tables de routage ne contiennent pas de route
Test Activity Travail 4 faire Test Activity statique ou dynamique - Activer le routage RIP sur les 3 routeurs (sur tous les réseaux
. Ve s Ve
I 1l s'agit de configurer RIP sur les 3 routeurs, pour quils s'échangent leurs tables de routage, i qul connait) - Vérifier Ia mise & jour des tables de routage sur les routeurs - Vérifier que
Check Activity de maniére  ce que la communication entre PC-1 et PC-3 devienne effective. Check Activity la communication e.sf possible entre PC1 et PC-3 Une fon§ ces vérifications :ﬁ‘ecmee.s,
Pour cela on vous demande de procéder aux étapes suivantes : contrdlez votre activité, pour vous assurer qu'elle est terminée et que vous obtenez bien
o L tous les points.
Save - Vérifier que les interfaces des routeurs sont correctement configurées Save
- Vérifier que les tables de routage ne contiennent pas de route statique ou dynamique
- Activer le routage RIP sur les 3 routeurs (sur tous les réseaux qu'il connait)
o - Vérifier la mise & jour des tables de routage sur les routeurs o
SRLEn - Vérifier que la communication est possible entre PC1 et PC-3 L
Une fois ces vérifications effectuges, contrélez votre activité, pour vous assurer qu'elle est
Save As pkz terminée et que vous obtenez bien tous les points. Save As pkz
Export As CC Export As CC
Page: 71 ( ] ) | e bx ) Page: 1 e by | e )
- import Page| [ExportPage] | [ImeortAl] [(ExportAll] [ Auto-load External Files I - import Page] [ExportPage] | [ImportAl] [ExportAll] [ Auto-load External Files I
W I
| i |
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On peut utiliser les balises simples et bien connues (<h1>, <p>, <br/> ...) pour obtenir un résultat plus
acceptable :

® rcy wes h.___® = P —) | T yw—— h.___® = =)
i Activity Wizard | i Activity Wizard |
Instructions: Instructions:
Welcome. Use the text field below to enter the instructions for this activity. The text field supports a limited Welcome Use the text field below to enter the instructions for this activity. The text field supports a limited
number of HTML tags. For a complete list of the tags, please refer to the help files. I number of HTML tags. For a complete list of the tags, please refer to the help files. I
Variable Manager Edit | Preview as HTML Variable Manager [CEdit | preview as HrmL
[ﬁ <h2>MISE EN OEUVRE DU ROUTAGE DYNAMIQUE RIP</h2> MISE EN OEUVRE DU ROUTAGE |
. Q
Answer Network Vous disposez d'une maquette consitués de deux réseaux interconnectés par l'intermédiaire de Answer Network
3 routeurs. <br/> Présentation
S > Ces deux réseaux sont les réseaux 200.10.1.0 /24 et 200.10.3.0 /24<br/> Scripting X ) . . . .
. N N Vous disposez d'une maquette consitués de deux réseaux interconnectés par
> Les réseaux intermédiaires sont les réseau 200.10.12.0 /24 et 200.10.23.0 /24<br/> . AN
I'intermédiaire de 3 routeurs.
Initial Network La configuration IP des postes et des routeurs est effectuée, mais aucune route n'a été ajoutée Initial Network = Ces deux réseaux sont les réseaux 200.10.1.0 /24 et 200.10.3.0 /24
sur les routeurs. <br/> > ont | MR =
</p> > Les réseaux intermédiaires sont les résean 200.10.12.0 /24 t 200.10.23.0 /24
pessword  gf! <p>La communication entre les deux réseaux les plus extrémes n'est donc pas assurée pour Bessword g Ea contmmiton IF cles postes e dos moskeoms ook e, Sank Smcme rom: A1 645
le momement.<br/> ajoutée sur les routeurs.
On se propose de résoudre cette problématique de routage par un protocole de routage
Test Activi dynamique, RIP.</p> Test Activi - 3 S 3
= b vnemia 4 s La communication entre les deux réseaux les plus extrémes n'est donc pas assurée
M <h3>Travail & faire</h3> i pour le momement.
e <p>1I s'agit de configurer RIP sur les 3 routeurs, pour quils s'échangent leurs tables de Cheael Y On se propose de résoudre cette problématique de routage par un protocole de
routage, de maniére & ce que la communication entre PC-1 et PC-3 devienne effective.</p> routage dynamique, RIP.
Save <p>Pour cela on vous demande de procéder aux étapes suivantes :<br/> Save
érifier que les interfaces des routeurs sont correctement configurées <br/> Travail 4 faire
e ae i que les tables de routage ne contiernent pas de route statique ou dynamique <br/> v ne
0 iver le routage RIP sur les 3 routeurs (sur tous les réseaux qu'il connait)<br, e ‘i e <&
- Vérifier la mise & jour des tables de routage sur les routeurs<br/> 1l S'agit de configurer RIP sur les 3 routeurs, pour quils s'échangent leurs tables de
Verlfl:r que la communication est possible entre PC1 et PC-3<br/> routage, de maniére a ce que la communication entre PC-1 et PC-3 devienne effective.
Save As pkz :br/f> " . \ " Save As pkz
ne fois ces vérifications effectuées, contrélez votre activité, pour vous assurer qu'elle est z Z .
terminée et que vous obtenez bien tous les points.</p> Pour cela on vous demande de procéder aux étapes suivantes :
EmminEE EmminEs - Vérifier que les interfaces des routeurs sont correctement configurées
- Vérifier que les tables de routage ne contiennent pas de route statique ou dynamique
- Activer le routage RIP sur les 3 routeurs (sur tous les réseaux qul connait)
- Veérifier la mise a jour des tables de routage sur les routeurs
- Vérifier que la communication est possible entre PC1 et PC-3
Page: 7 C=) =1 | =3 =1 Page: 1 =) =) | =) b
[ import Page] [(ExportPage] | [ImportAll] [ExportAll] [ Auto-load External Files i e (import Page]  [Bxport Page] | [1mportall] [Exportall] [ Auto-load External Files I
I I |

On peut aussi utiliser un codeur HTML (type BlueGriffon ou autre), pour créer facilement, en wysiwyg,
page d’instructions, puis en transférant le code HTML, par copier/coller ou import du fichier.

Voici un exemple d’utilisation de BlueGriffon :

+@ untitled [file:/.../consignes-activite-rip.html] - mmﬁ_@@u‘

File Edit View Insert Format Table Panels Tools Help I

Joo#- M0 N acd i fhBFEIDT ST @ %

[Paragraph ot BIU = “, "
||
I
(no ID) v (noclass) v @’Variablewid‘th '] ’(noARIArole) ']
{luntitled untitled [file:/.../consignes-ac... ]
I 800px 1 [

Présentation

Vous disposez d'une maquette consitués de deux réseaux interconnectés par l'intermédiaire de 3 routeurs.

o Ces deux réseaux sont les réseaux 200.10.1.0 /24 ¢t 200.10.3.0 /24
o Les réseaux intermédiaires sont les réseau 200.10.12.0 /24 ¢t 200.10.23.0 /24

La configuration IP des postes et des routeurs est effectuée, mais aucune route n'a été ajoutée sur les routeurs.
ges srees s na £le aQulce Sur €S routeurs

La communication entre les deux réseaux les plus extrémes n'est donc pas assurée pour le momement.
On se propose de résoudre cette problématique de routage par un protocole de routage dynamique, RIP.

Travail a faire

| Wysiwyg | Source l Print Preview

| <body> > <p> <span> >
Get add-ons!
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Et voici le résultat obtenu par import dans Packet Tracer (vous pouvez utilisez le fichier html fourni,
consignes-rip.html :

# Activity Wizard

Welcome

Variable Manager
Il Answer Network

Scripting
Initial Network:
I Password g’
Test Activity
| Check Activity
Save

Save As..

Save As pkz

Export As CC

Exit

.. —| ol

Activity Wizard

Instructions:

Use the text field below to enter the instructions for this activity. The text field supports a limited
number of HTML tags. For a complete list of the tags, please refer to the help files.

Edit | Preview as HTML

<html>.
<head>
<meta content="text/html; charset=windows-1252" http-equiv="content-type">
</head>
<body>
<h2 style="text-align: center; background-color: rgb(102, 204, 204);"><span
style="color: rgb(51, 102, 102);">MISE EN OEUVRE DU ROUTAGE DYNAMIQUE
RIP</span></h2>
<h3=<span style="color: rgb(51, 102, 102);">Présentation</span=</h3>
<p>

<span_style="color: rgb(0, 51, 51);">Vous disposez d'une maquette
consitués de deux réseaux interconnectés par lntermédiaire de 3
routeurs. </span></p>

<li><span styl

olor: rgb(0, 51, 51);">&nbsp;Ces deux réseaux sont les
réseaux 200. .0 /24 et 200.10.3.0 /24</span></h

<li><span style="color: rgb(0, 51, 51); >Les réseaux intermédiaires sont
les réseau 200.10.12.0 /24 et 200.10.23.0

</ul>
<p><span style="color: rgh(0, 51, 51);">La configuration IP des postes et
des routeurs est effectuée, mais aucune route n'a été ajoutée sur les
routeurs.<br>
</span></p>
<span style="color: rgh(0, 51, 51);">
</span>
<p><span style="color: rgb(0, 51, 51);">La communication entre les deux
réseaux les plus extrémes n'est donc pas assurée pour le momement. <br>
On se propose de résoudre cette problématique de routage par un
protocole de routage dynamigue, RIP.</span></p>
<h3><span style="color: rgb(51, 102, 102);">Travail & faire<br>
</span></h3>
<p><span style="color: rgb(0, 51, 51);">1l S'agit de configurer RIP sur les

i

3 routeurs, pour qu'ils s’ echangent leurs tables de routage, de maniére
4 ce que la communication entre PC-1 et PC-3 devienne effective.</span></p>
<span_style="color: rgb(0, 51, 51);">

:jUtillser ce bouton pour
“{importer un fichier html*

<h==span
- Vérifier, mutage 2% contiennent pas de route
statinue /snan> </li>

Page: L= L= [ L+ ) [Lx
import Page| [ExportPage] | [ImportAll] [ExportAll] [] Auto-load External Files

Welcome
Variable Manager
I Answer Network
Scripting

Initial Network

I Password g
Test Activity

| Check Activity
Save

Save As..

Save As pkz

Export As CC

Exit

Activity Wizard

Instructions:

Use the text field below to enter the instructions for this activity. The text field supports a limited
number of HTML tags. For a complete list of the tags, please refer to the help files.

[[Edit | Preview as HTML

Présentation

I

Vous disposez dune maquette consitués de deux réseau interconnectés par
lintermédiaire de 3 routeurs.

®  Ces deux réseaux sont les réseaux 200.10.1.0 /24 et 200.10.3.0 /124
® Les réseaux intermédiaires sont les résean 200.10.12.0 /24 et 200.10.23.0 124

La configuration IP des postes et des routeurs est effectuée, mais aucune route n'a été  |=
ajoutée sur les routeurs.

La communication entre les dewx réseau les phus extrémes n'est donc pas assurée
pour le momement.

On se propose de résoudre cette problématique de routage par un protocole de
routage dynamique, RIP.

Travail a faire

1l s'agit de configurer RIP sur les 3 routeurs, pour qu'ils s'échangent leurs tables de
routage, de maniére & ce que la communication eatre PC-1 et PC-3 devienne effective. | |

Pour cela on vous demande de procéder aux étapes suivantes -

® - Veérifier que les interfaces des routeurs sont correctement configurées
- Vérifier que les tables de routage ne contiennent pas de route statique ou

dmamicue

o _ Activer ke rontage RIP sor ks 3 ronteurs (s tous bes réscans qud connsit) [
Page: 7 =) =) | =) b
(import Page]  [ExportPage] | [importall] [(ExportAll] [T Auto-load External Files

* Remarque : Par défaut, seule I'extension .htm est proposée, mais on peut modifier le filtre pour
incorporer des fichiers HTML qui porteraient une autre extension, par exemple .html

Nom du fichier:

| HTML File (*.htm) -

[ Quyrir ] [ Annuler ]

Aprées avoir enregistré 'activité, passons au test (bouton Test Activity) :

= On remarque que Packet Tracer donne accés a la maquette, tout en ouvrant une fenétre d’instructions :

File Edit  Options

Tools  Extensions  Help

-l B E a0

[Root]

New Cluster Move Object Set Tiled Background Viewport

=STET ]
# PT Activity: oom‘ u_m Cisco Packet Tracer Instructor - H:\_ Tuto-Activite-PT\Activite-RIP-simple.pka |

pAr|y

Logical
m—
Présentation J& —
Vous disp d'une consitués de deux réseaux
i és par ' de 3 routeurs.

® Ces deux réseaux sont les réseaux 200.10.1.0 /24 et
200.10.3.0 24

® Les réseaux intermédiaires sont les résean 200.10.12.0 /24
€t200.10.23.0 124

La configuration IP des postes et des routeurs est effectuée, mais
aucune route n'a été ajoutée sur les routeurs.

La communication entre les deux réseaux les plus extrémes n'est
donc pas assurée pour le momement.

On se propose de résoudre cette problématique de routage par un
protocole de routage dynamique. RIP.

Top

Tim, T00:01:36

200.10.1.0 /24

Switch-1

T

200.10.12.0 /24 200.10.23.0

2
Seﬂlo/li O se0fo/o ¢

-
Completion: 100% a a s -
Check Results| |Reset Activity! 1/1 —

Activi 1841 1841
- - Test/Check Activity Routeur-1 Routeur-2
Cliquer sur «top » pour avoir
. . 200.10.1.101 /24
en permanence les instructions < J 3 T@
en 1er plan Time: 00:01:30 I Power Cycle Devices Fast Forward Time . Realtir.ne.
ﬁ - - m '; ‘ r/ ‘ i F " D Scenario 0 - |Fire Last Status Source  Destination

< m__|

Y ) Cowe)

Copper Straight-Through

! | | Toggle PDU List Window
< nn ] »

http://www.reseaucerta.org
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Il faut organiser les fenétres ou bien disposer de deux écrans pour étre confortable ... sauf que Packet
Tracer permet d’avoir la fenétre toujours en premier plan, si on coche la case « Top », ce qui permet de
travailler sur la maquette (cf. exemple ci-dessous), tout en ayant une partie des consignes sous les yeux :

# Cisco Packet Tracer Instructor - H\_Tuto~Act|v|te -PT\Activite-RIP-simple.pka

- |On voit bien ici que les fenétres Packet
*?“WVM Tracer passent derriere la fenétre

=@ X

- ’- . . . Vi t
MISE EN OEUVRE DU ROUTAGE T d’instructions, mais on peut travailler e
DYNAMIQUE RIP sur la partie visible de la maquette. LR
Présentation ﬂ
Vous disposez d'une maquette consitués de deux réseaux bteur-2 / i N x
interconnectés par l'intermédiaire de 3 routeurs.
ical | Config | cLI = %
® Ces deux réseaux sont les réseaux 200.10.1.0 /24 et 2
200.10.3.0 /24 GLORAL i Global Settings 8 3
® Les réseaux intermédiaires sont les réseau 200.10.12.0 /24 % ‘‘‘‘‘
€200.10.23.0 124 forithm Settings | | Display Name Routeur-2 e
S L ROUTING Hostnam: routeur-2
SEBrTr— ostname -
La configuration IP des postes et des routeurs est effectuée. mais it:l:'—c s/
aucune route n'a été ajoutée sur les routeurs. — NVRAM - I ]
La communication entre les deux réseaux les plus extrémes n'est fallBatahase &
done pas assurée pour le momement. P | [INTERFACE Startup Config [ Load... | -— |
On se propose de résoudre cette problématique de routage par un ’StEt:ememlo Running Config |
protocole de routage dynamique, RIP. % o
Serial0/0/0 P?:-B
o . iall
Travail a faire oerialofo/s )
([10.3.103 /24
11 s'agit de configurer RIP sur les 3 routeurs. pour qu'ils -
s'échangent leurs tables de routage, de maniére a ce que la - - - ; N
communication entre PC-1 et PC-3 devienne effective. |C| on V0|t Ie degre d achevement de
, sl
Pour cela on vous demande de procéder aux étapes suivantes : l aCtIVIte :
L % . . .
Time Elapsed: 00:05:53 Completion: 100% Cf eXleCat'on Cl_dessous
Top [Check Results] [Reset Activity n ST
3

k ]—I ANEPROTO-5-UPDOWN: Line protocel on Interface Serial0/0/0, changed state to up
2 |On peut réinitialiser I'activité, autrement

Activity Wizard| | . . e ey .

Test/check Activildit revenir au schéma initial, ou bien

vérifier les résultats.* r;)@_
<[ . . . y | @
memeszi ] | CT- explication ci-dessous el
S o - m D “scenario 0 - |Fire Last Status Source Destination Type Color Time(sec) Periodic

.’f-’ L) s = < n | Toggle PDU List Window
=i Cooper Straight-Through J

ALINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Serial0/0/1, changed state to up |

T

Résultats de l'activité et degré d’achévement

Pour linstant nous n’avons pas défini les éléments a « checker », a controler, donc le systéme considére
qu’on a déja atteint I'objectif.

Si on clique sur « check result », on sera congratulé alors qu’on n’a encore rien fait qui le mérite ...

# Cisco Packet Tracer Instructor - H:\_Tuto-Activite-PT\Activite-RIP-simple.pka A ‘ E‘M

File Edit Options View Tools Extensions Help

Activity Results Time Elapsed: 00:19:56

Congratulations Guest! You completed the activity.

Overall Feedback | Assessment Items I Connectivity Tests l

Congratulations on completing this activity! |
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Nous allons donc travailler maintenant sur les « Assessment items » autrement dit sur les éléments de
configuration que 'on veut contrdler et valider.

1.5 Sélections des items a valider

Quitter le mode test, soit en cliquant sur le chapeau magique, soit en cliquant sur la page wizard et confirmer
que l'on veut revenir a I'assistant :

-
# Exit Test Mode? -- Packet Tracer

|

Exit test mode and return to the Activity Wizard?

[ Yes

No ]

Revenir sur la configuration du « Answer Network » et cocher les cases que I'on souhaite vérifier, en général

celles qui different du réseau initial, pour nous la configuration de RIP:

-
# Activity Wizard

B )

Welcome

Variable Manager

Instructions

Answer Network

Scripting
Initial Network
password g’

Test Activity
Check Activity
Save

Save As..

Save As pkz

Export As CC

' Exit

Activity Wizard

Building Answer Network

Show An|

Import/Export

Sélectionner l'onglet « Assessmentfile to Answer Network | '
Tree » si celui-ci n’est pas actif

hnswer Network to File ]

Assessment Tree I Connectivity Test I Scoring Model I Overall Feedback Settings l
Use the tree below to select the components you want to assess. You may also use the View Filter
to show only certain categories.

View Filter

Keyword:

Add Shape Test

[ Filter ] [Expand/CoIIapse AII] Show Checked Only

<

Assessment Items
= Network

S| Routeur-1
=[] rRIP
= Networks

O Route0:
O Routel:

O Version: 2
=] Routeur-2

=] RIP
=2 Networks

O Route0:
O Routel:

O Version: 2
Routeur-3
RIP
= ] Networks

O Route0:
O Routel:

O Version: 2

200.10.1.0
200.10.12.0

200.10.

2.
200.10.23

N
oo

200.10.3.0
200.10.23.0

La liste des éléments possibles est
impressionnante, surtout pour un routeur.
Aprés avoir repéré les éléments voulus, on
a coché cette case pour ne visualiser que
les items sélectionnés

= oo
2 Routing
1 Routing

Routing
Routing
Routing

NN

Routing |
Routing
Routing

NN

n

NB : Le nombre de points attribués par défaut est de 1, mais on peut le modifier en double-cliquant sur cette
valeur. Par exemple, ci-dessus, on a voulu attribuer 2 points a chaque réseau que I'étudiant doit indiquer.
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Test du bon fonctionnement de l'activité avec auto-correction

On relance le test de l'activité. Dans la copie d’écran ci-dessous, on a commencé a effectuer le travail en
configurant RIP sur Routeur-1 :

Q Cisco Packet Tracer Instructor - H:\__Tuto-Activite-PT\Activite-RIP-simple.pka (== = |
Fle Edt Options View Toos Extensions Felp  PT Activity: 00:00:23 (=@ = H
=1 o P 2lmx , N
|
| Physical | cConfig | CLI i
10S Command Line Interface Présentation 1
[T Fescichernec/IZS= B0Z.3 interface(s) ~
2 Low-speed serial(sync/async) network interface(s) Vous di dune consitués de deux réseaux
f 191K bytes of NVRAM. . T . .
63488K bytes of ATA CompactFlash (Read/Write) interconnectés par l'intermédiaire de 3 routeurs.
Cisco IOS Software, 1841 Software (C1841-ADVIPSERVICESKS-M), Version 12.4(1S)T1,
“ RELEASE SOFIWARE (fc2) ® Ces deux réseaux sont les réseaux 200.10.1.0 /24 et =
Technical Support: http://www.cisco.com/techsupport .
Copyright (c) 1986-2007 by Cisco Systems, Inc. 200.10.3.0 24
|| Compiled Wed 18-Jul-07 04:52 by pt_team ® Les réseaux intermédiaires sont les réseau 200.10.12.0 /24 -
Press RETURN to get started! €t200.10.23.0 24
I l23.0/1| La configuration IP des postes et des routeurs est effectuée, mais
SLINK-5-CHANGED: Interface Serial0/0/0, changed state to up DR H
f aucune route n'a été ajoutée sur les routeurs.
3LINEPROTO-5-UPDOWN: Line p 1 on I FastE 0/0, state to
up La communication entre les deux réseaux les plus extrémes n'est
stivzszoTo-s-vzomy: Line provocer oo CONfigUration de RIP| ..., | [ || doncpasassuée pourly —
sur Routeur 1 I On se propose de résou Le taUX de Completlon
i - \
routeur-1ven protocole de routage i nasse 4 33%
‘ routeur-1%
routeur-lgconf t 3 Travail a faire
i Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z.
routeur-1(config) #router rip
: routeur-1(config-router) ¢version 2 1l s'agit de configurer RIP sur les 3 routeurs, pour qu'ils
. routeur-1(config-router) fnetwork 200.10.1.0 " s
T routeur-1(config-router) fnetwork 200.10.12.0 s echang'ent 'le““ tables de routage, de manicre a ce que la
routeur-1(config-router) g communication entre PC-1 et PC-3 devienne effective.
Pour cela on vous demande de procéder aux étapes suivantes : ]
- R e s R 2o e o e e e R ol S
Time Elapsed: 00:00:23 Completion: 33%
(0 [V] Top |Check Results| [Reset Activity 1/1
za) M) -4 -3 { )
MAfe s @ | Toggle PDU List Window
Copper Straight-Through < il C

Si on « check » les résultats, on obtient une note :

Q Cisco Packet Tracer Instructor - H:\_Tuto—Activite-PT\Activite—RIP-simple.pka‘ ‘ lglélg
File Edit Options View Tools Extensions Help
En accédant a l'onglet
Activity Results « Assessment Items »... ... on obtient unipsed: 00:00:50
score...
You did not complete the activity. Please close thj o« and try again.
Assessment Items=T Connectivity Tests
~
Expand/Collapse All Score : 5/15 I
Assessment Items Status Points Component(s) Feedback Item Count : 3/9 i
= Network I
& REc}mteur-l Component Items/Total Score
R Networks Routing 3/s  s/1s
& Rout.. Correct 2 Routing
& Rout.. Correct 2 Routing
& \ersion Correct 1 Routing
= Routeur-2
= RIP
[=- Networks . .
X Rout.. Incorrect 2 Routing ... et on peUt voir les items
X i . .
X Vergon” Tneomedt ) Routing corrects et incorrects (mais pas :
& Routeur-3 la bonne réponse)
[=- Networks I
X Rout.. Incorrect 2 Routing
X Rout.. Incorrect 2 Routing
X \Version Incorrect 1 Routing fl
Close i
= —_— = - '

NB : En fonction de I'objectif visé, on peut désactiver 'accés a I'onglet d’autocorrection de I'activité.
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1.6 Mise en place de tests connectivité

On retourne sur le « réseau réponse ».

On effectue le test que 'on souhaite effectuer, jusqu’a ce qu'il réussisse (d’'une part parce qu’on a pu faire
une erreur, et d’autre par parce qu’on peut avoir un timeout la 1°°, voire la 2°™ fois) :

h Cisco Packet Tracer Instructor - H:\__Tuto-Activite-PT\Activite-RIP-simple.pka E‘m

File Edit Optons View Tools Extensions Help

O BSPEIENR R el S

Logical [Root] New Cluster Move Object Set Tiled Background Viewport
= | N

3. On clique sur le
récepteur

I 200.10.1.0 /24

200.10.12.0 /24

Fa0/1 Fa0/24 200.10.23.0 /24
a1 - 3
||
Fa0/0 SeofoT Se0/( Fa0/0
| { AR ® 5e0/0/0 <ONILE © Seojojo T 2960-24 a v
1841 Switch-3 Fa0
- 4
Pe-FT 1841 Roitaeulr-z Routeur-3 Pl
C-1 Routeur-1 8 :

200,10.1.101 /24

N
00, 2. On clique sur - o
:ﬁ.csmwzt'i%fk 'émetteur 1. Un test de type pIHQIR &=

s’effectue en cliquant 'Q
N sur 'enveloppe fermée ;
Itime

! Time: 01:24:16 | Power Cycle Devices Fast Forward Time Rea

( 1) Scenario 0

n-E8: HPPEDEEE!

o Failed PC-1 PC-3 ICMP . 0.000
@  Successful  PC-1 Pc3 1P 0.000
AjeFe | it \

— ® cessful  PC-3 pC-1 cve |l 0.000
Toggle PDU List Window
Copper Straight-Through < \ . ] ¥

—_— = = —

] 4. On vérifie que
Dans le cas présent, on va effectuer 2 tests : c’est un succes

= Un de PC-1 vers PC-3
= Un de PC-3 vers PC-1
Dans I'onglet « Connectivity Test », on doit normalement retrouver les tests effectués :

[ # Activity Wizard [E=NEEn

Activity Wizard

- |Fire Last Status Source Destination Type Color Time(sec) Peri1

Building Answer Network Import/Export
Welcome

[ Import File to Answer Network ]

[ Show Answer Network ]
Variable Manager [ Export Answer Network to File ]

e Connectivity Test ovelOn peut voir ici si le test effectué

The connectivity tests are based on the first scenario of the ansf gvait échoué ou réussi lors des|test condition.
! Test Condition Points Last Status tentatives. fime (sec) f
1 |DoNotTest ~|1 Failed T1 0 s
Scripting H
i 2 |Successful v (1 Successful PC-1 PC-3 ICMP 0.000 L fl
Initial Network 3 Successful v |1 Successful PC-3 PC-1 ICMP 0.000 |
Do Not Test |
)
password g’ s k
Test Activity 6 On indique si on veut que le test soit
i 7 effectué au moment du « check » et I
Check Activity . le résultat que I'on souhaite obtenir : i
I N .
. succes ou échec.
Save
[ 10
' Save As.. 11 '
12
Save As pkz (|
13
Export As CC 14
0 i » )
Exit
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Dans notre cas de figure on va :

= Demander a ce que les deux tests qui ont réussi soient un succés et on ignore le premier qui a échoué
pour une question de délai d’attente. Inutile de faire le test 2 fois.
= Attribuer 2 points a chaque test effectué.

Test du bon fonctionnement de I'activité avec auto-correction

On relance le test de I'activité. Dans la copie d’écran ci-dessous, on a effectué 'ensemble des configurations
nécessaires, sauf que I'on a oublié de définir « version 2 » pour le 3°™ routeur :

# Cisco Packet Tracer Instructor - H:\_Tuto-Activite-PT\Activite-RIP-simple.pka ==
File Edit Options View Tools Extensions Help

Activity Results Time Elapsed: 00:03:36

You did not complete the activity. Please close this window and try again.

Overall Feedback | Assessment Items Connectivity Tests
Expand/Collapse Al Score 1 14/15

Assessment Items Status Points Component(s) Feedback Item Count . 8/9
=} Network
= RD”{S;"“ Component Items/Total Score
= Networks Routing 8/9  14/15
& Rout.. Correct 2 Routing L
& Rout.. Correct 2 Routing Connectivity
& \Version Correct 1 Routing Connectivity Tests 1/2 0/2
=l Routeur-2
= RIP
=l- Networks
& Rout.. Correct 2 Routing
& Rout.. Correct 2 Routing
& \Version Correct 1 Routing
=" Routeur-3
= RIP
= Networks
& Rout.. Correct 2 Routing
& Rout.. Correct 2 Routing
X \Version Incorrect 1 Routing

Close

Si on termine I'activité, on obtient le résultat suivant :

5
# Cisco Packet Tracer Instructor - H:\_Tuto-Activite-PT\Activite-RIP-simple.pka ] =ANCN X
File Edit Options View Tools Extensions Help

Activity Results Time Elapsed: 00:06:07

Congratulations Guest! You completed the activity.

Overall Feedback | Assessment Items [ Connectivity Tests
Expand/Collapse All Score H 17/17

Assessment Items Status Points Component(s) Feedback Item Count M 9/9
= Network
| 7 R_°Ute”"'1 Component Items/Total Score
A Networks Routing 9/s  15/15
& Rout.. Correct 2 Routing -
& Rout.. Correct 2 Routing o Connectivity
& Version Correct 1 Routing Connectivity Tests 2/2 2/2
= Routeur-2 |
= RIP
=) Networks
& Rout.. Correct 2 Routing
& Rout.. Correct 2 Routing
& \Version Correct 1 Routing
= Routeur-3
= RIP
=l Networks
& Rout.. Correct 2 Routing
& Rout.. Correct 2 Routing
& \Version Correct 1 Routing

Close

Apparemment, il n’a gardé qu’un seul des deux tests. J’ignore si c’est un bug ou non mais il se trouve qu’il
ne prend jamais le dernier test indiqué.
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Du coup j'ai pris I'habitude de terminer toujours par un test en plus, qui ne sera pas comptabilisé dans le
score :

- 2
W Activity Wizard (e
Activity Wizard
Building Answer Network Import/Export
Welcome
[ Import File to Answer Network ]
I [ Show Answer Network ]
Y Variable Manager [ Export Answer Network to File ]
| Assessment Tree | Connectivity Test | Scoring Model | Overall Feedback | Settings |
i The connectivity tests are based on the first scenario of the answer network's User Created PDUs list. On the first column, select the test condition.
Test Condition Points Last Status Source Destination Type Color Time (sec) Periodic  *
| |
1 Do Not Test v |1 Failed PC-1 PC-3 IcMP 0.000
Scripting
l 2 Successful v(2 Successful PC-1 PC-3 cMP 0.000 N L3
el e 3 |Successful |2 Successful pC-3 pPC-1 1cMP 0.000 N
4 Successful v(1 Successful PC-1 Routeur-2 cMP 0.000 N
Password
- ‘1 5 Successful vi1 Successful PC-1 PC-3 IcMP 0.000 N
o 6
Test Activity
7
Check Activity 3
9
Save
10
Save As.. 11
12
Save As pkz
13
Export As CC 14
4—| . »
Exit

Et de fait j'obtiens bien le résultat escompté, ou presque :

# Cisco Packet Tracer Instructor - H:\_Tubo-A:tMte-PT\AdivRe—RlP-simph.pka“ (=] E s
File Edit Optons View Tools Extensions Help
Activity Results Time Elapsed: 00:09:41
< i Guest! You the activity.
Overall Feedback Items | & ivity Tests
Score 1 20/20
Assessment ftems Status Points Component(s) Feedback Item Count :9/9
= Network
(= Routeur-1 Component Items/Total Score
& R—‘:Pwetworks Routing 9/9 15/15
O Rom Comea 3 Roting __Connectivity
& Version Correct 1 Routing Connectivity Tests 4/4 5/5 \
= Routeur-2
= RIP
= Networks
4 - 1
O Rewt Comeat 3 Routing Il semble bien que le nombre de tests
& Version Correct 1 Routing - . . y gz
= Routeur-3 effectués soit de 4 (ce qui est la réalite).
= . y P
N .. Correct 2 Routing En revanche, il n’a comptabilité que 5
& Rout.. Correct 2 Routing . . .
o Version  Correct 1 Routing points au niveau du score au lieu de 6!

Le dernier test n’apparait pas dans l'onglet « Connectivity Tests » :
# Cisco Packet Tracer Instructor - H:\_Tuho-Anivitc-PT\Acﬁvh:—RlP-simple.p“ (=lE

File Edit Options View Tools Extensions Help

Activity Results Time Elapsed: 00:12:19
C i Guest! You the activity.
| overall Feedback | Items | C ivity Tests

Below are the results of your connectivity tests:

Status Test Condition Points Source Destination Type -

1 9
2 |correct s ful 2 pC-1 Pl 1cmp

orre uccessful " 200.10.3.103
338 correct s "y ) b3 PC-1: 1cMP

orre uccessful - 200.10.1.101

i
Routeur-2 :

4 Correct Successful 1 pc-1 20010232 WP
5
6
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1.7 Mise en place de restrictions sur I'interface de Packet Tracer

Imaginons que nous souhaitions faire travailler les étudiants sur le langage 10S. Les étudiants connaissent
les possibilités de Packet Tracer et ont utilisé I'onglet de configuration via I'interface graphique de Packet
Tracer :

# Routeur-2 b= e | [ 2 Routeur-2 [E=RIE )
Physical | Config | cuI [ Physical | Config | cu1
GLOBAL N Serial0/0/0 GLOBAL B RIP Routing (v2)
Settings Port Status ¥ on Settings Network
Algorithm Settings Duplex @ Full Duplex Algorithm Settings etwor
ROUTING lclock Rate (64000 - ROUTING ( Add
Static - Static Network Address
————— 1P Configuration ———
20010120
SWITCHING 1P Address 200.10.23.2 SWITCHING
VLAN Database Subnet Mask 255.255.255.0 VLAN Database 20010.230
INTERFACE INTERFACE
FastEthernet0/0 Tx Ring Limit 1 FastEthernet0/0
FastEthernet0/1 FastEthernet H 2
— scmoion ] ~woel--- Mais surtout RIP est également
|| [—seriaiorors || [——sedeoedconfigurable, au moins en partie, via|| |
L . . ye .
Les interfaces sont configurables via l'interface graphique !

'onglet « Config »...

Equivalent 10S Commands

Fasbalent 105 Gommands B
T rrreRTT

routeur-2 (config) #router rip o routeur-2>enable

routeur-2 (config-router) # routeur-2¢configure terminal

routeur-2 (config-router) fexit Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z.

routeur-2 (config) #interface FastEIthernet0/0 routeur-2 (config) #router rip

routeur-2 (config-if) § routeur-2 (config-router) #

routeur-2 (config-if) fexit — routeur-2 (config-router) fexit —

routeur-2 (config) #interface Serial0/0/0 L3 routeur-2 (config) #router rip [

routeur-2 (config-if) § < routeur-2 (config-router) <
L L

Et puis imaginons que l'on souhaite que les étudiants effectuent des tests, mais ne modifient pas la
configuration de PC-1 et PC-3. Les restrictions s’opérent dans la partie « Initial Network »

r B
# Activity Wizard [E=REER

Activity Wizard
Building Initial Network Import/Export
Welcome
[ Show Initial Network ] [ Import File to Initial Network ]
Variable Manager [ Copy from Answer Network ] [ Export Initial Network to File ]

Locking Options | Initial Network Setup | Object Locations |

Expand/Collapse All

Use the locking tree below to lock out certain features for this activity or leave this activity open to all features.

Locking Items Restriction sur l'interface en général ...
I Scripting =[] Locking
=I- [ Interface

Switching to Logical Workspace ]
Switching to Physical Workspace
Switching to Realtime Mode
Switching to Simulation Mode
Save Activity

Print Activity

Copy and Paste

View Command Log |
Hand Tool

Note Tool
Delete Tool
Inspection Tool
Drawing Tool
Resize Tool N
Lock Main Toolbar Toggle ... on peut par exemple empécher de
Lock Right Toolbar Toggle . . Ly . v
Lock Bottom Toolbar Toggle voir les items validés ou invalidés
Preferences (Deprecated)
Activity

Save As.. [ view Assessment Items
[ view Connectivity Tests

di i d ~
e e (Deprmt%... on peut par exemple empécher de
Save As pkz

Instructions

Answer Network

Initial Network

Password g’

Test Activity

Check Activity

Save

O0O0OOOOOO0OOOOO0O0O0O0Oc

H et v me visualiser les résultats obtenus

-I- ] Topology
+ H Global
+ Existing Devi . ) N iee s
+ [ Existing Annotations On peut restreindre l'accés aux différents
H qusters etworks équipements de la maquette, soit de fagon

Simulation

Workspace globale, soit sur des équipements en particulier

Export As CC

Exit

On peut également restreindre les possibilités
de simulation a certains scenarios
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La encore, difficile d’étre exhaustif sur toutes les possibilités. Intéressons nous a nos objectifs en particulier.

Restriction sur I'onglet config

On peut imaginer de restreindre cet onglet, soit pour I'ensemble des équipements, soit pour des

équipements en particulier.

Nous allons le restreindre pour I'ensemble des équipements, donc dans I'arborescence Topology Global :

.
#® Activity Wizard

PSTET)

Welcome

Activity Wizard

Building Initial Network

Import/Export

[

Show Initial Network

J ||

Import File to Initial Network

Variable Manager [

Copy from Answer Network

] [ Export Initial Network to File

Instructions

Answer Network

Locking Options I Initial Network Setup l Object Locations l

Expand/Collapse All

Use the locking tree below to lock out certain features for this activity or leave this activity open to all features.

l Scripting

Initial Network

Password g’
Test Activity
Check Activity
Save
Save As..

Save As pkz

Export As CC

Locking Items 2
= Locking )
[ Interface
= Topology

= Global
[] Create Devic:

Lorsqu’au moins une case de
'arborescence est cochée, la case plus
générale se coche automatiquement.

[] Remove Devices

[] Toagle Power

[] Configure Devices
[] Move Devices

[] Use CLI Tab

[] Use Desktop Tab
[¥] Use Config Tab

1. En cochant cette case, on interdit
'acces a l'onglet de configuration pour
tous les équipements.

[] Use Services Tab

[] Change Interface

[] Remove Interface

[] Connect Links

[] Disconnect Links

[] Create Cluster

[] Remove Cluster

[] Enter Cluster

[] Move Cluster

[] Create Physical Level

[] Remove Physical Level

[] Change Physical Level

[] Global Tooltip

[] Change Notes/Annotations
[] Move Notes/Annotations
[] Remove Notes/Annotations
[] Auto Connect

[] Export/Import 105 Config
[] Change Display Names

m

3. On voit que la case cochée ci-dessus a

[] Read Only Desktop Applets
[] Lock Desktop Applets
¢ B Ssing eviss automatiquement impacté les équipements|”

i Exit

présents dans la maquette. (cf. ci-dessous) | |
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Autres restrictions

Exemples : empécher I'acceés a une application, empécher la modification de la configuration, etc.
[ % Activity Wizard [E=IERT)

Activity Wizard

Building Initial Network Import/Export
Welcome

[ Show Initial Network ] [ Import File to Initial Network ]

Variable Manager [ Copy from Answer Network ] [ Export Initial Network to File ]

Instructions Locking Options I Initial Network Setup ] Object Locations ]

Expand/Collapse All

Answer Network Use the locking tree below to lock out certain features for this activity or leave this activity open to all features.

Locking Items |4
l Scripting = Locking
[ interface
=] Topology \
+ Global
& Existing Devices
Routeur-1
[+ Routeur-2
Routeur-3
Switch-1
#- [ Switch-3 |

& PC-1 . - .
Add/Change Interfaces Cette case a été automatiquement
Remove P .
Toggle Power cochée. Et on ne peut faire
Configure d’exception en la décochant.
(On peut la décocher, mais cela n’aura
aucun effet)

Initial Network

Password f

m

Test Activity

Check Activity

Move

Change Physical Level
Export/Import I0S Config
Change Name
Use Desktop Tab
Use Config Tab
Use Services Tab
Device Tooltip
Desktop Applets

Save As pkz B etings, fead Only A des fins de démonstrations dans le

L] Dial-up Settings Read Only cas de ce tutorial, on va interdire la
[ Lock Dial-up

Export As CC [J Terminal Read Only modification de la configuration IP pour
[ Lock Terminal

[J] Command Prompt Read Only PC-1

g Lock Command Prompt

Save

Save As..

HOOROOOOOOOOO

[1]

Exit

| f |

Toujours a des fins de démonstration, on va effectuer quelques restrictions sur PC-3 :

Locking Items -

=M PC-3

Add/Change Interfaces
Remove

Toggle Power

Configure

Move

Change Physical Level
Export/Import I0S Config
Change Name

Use Desktop Tab

Use Config Tab

Use Services Tab

Device Tooltip

Desktop Applets

IP Settings Read Only
Lock IP Settings —
Dial-up Settings Read Only
Lock Dial-up

Terminal Read Only

Lock Terminal

Command Prompt Read Only
Lock Command Prompt

Web Browser Read Only
Lock Web Browser

NOOROOOOOOOOO

[

m

IKOOXROOOOOO
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Test du bon fonctionnement des restrictions

Cliquer sur le bouton Test pour tester le fonctionnement avec les restrictions mises en place.

# Routeur-1 =&
oryecel [ contia Lot ] @ Interface Locked -- Packet ... g
Physical Device View
Zoomin || orgnalsize || zoomou | l Use Config Tab is locked.
: El E‘:::E"' i . = /
— . . y , Y E . &
| [4Si je tente d’accéder a l'onglet config I
—|d’un routeur ....
= WIC-ZT T
pic-Cover . un message signale linterdiction et
ferme la fenétre routeur... inutile
d’insister !
<[ . ] »
Customize l Customize |
- Phyls?::I ICiew Logl::::rl1 \I;:ew
The HWIC-2T is a Cisco 2-Port Serial High-Speed WAN Interface Card, .' EEQ- r
providing 2 serial ports. .E.ﬁ -
Physical | Config | Desktop | Software/Services | Q Interface Locked -- Packet ...
MODU Physical Device View
WMP300} oom In riginal Size oom Ou s 1 1
PT-HOST-NM-) [ Zeom J(___original 5 I Zoom Out J P Use Conflg Tab is locked.
PT-HOST—NM-é I = /
A

Si je tente d’accéder a l'onglet config
d'un PC ....

T-HOS -NM-TW-A
PT-HOST-NM-3G/4G
PT-HEADPHONE
PT-MICROPHONE
PT-CAMERA
PT-USB-HARD-DRIVE

m

S A 'y
... méme punition !

L]

n >

Customize Customize
Icon in Icon in
- Physical View # Logical View #

The Linksys-WMP300N module provides one 2.4GHz wireless interface
suitable for connection to wireless networks. The module supports
protocols that use Ethernet for LAN access.

® pc1 =& ® pc-1 =B
Software/Services Physical Config Desktop Software/Services

‘ | v | N - g | B IP Configuration 1
‘M'\l\l l‘ ‘ 7—‘ ‘ @ IP Configuration
[l DHCP @ Static
L’acces a I'onglet Desktop est 1P Address [200.10.1.101
possible ... |
| - f Default Gateway 200.10.1.1
A I\ ' W?!‘] ﬁ . DNS Server ‘
= WY =1 Fi IPV6 Confiausati
owee |... mais les champs sont grisés, donc
IPv6 DNS Server

v addrelnon modifiables
S

Link Local
< n » J < . » ﬂ

Subnet Mask ‘255.255.2550

m

IPv6 Gateway
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On poursuit les tests sur PC-3 :

ICommand Prompt

PC Command Line 1.0

L’accés a l'invite de commande est

possible, mais on ne peut rien y
taper ... intérét ?

# pc3 =i e r N
— T 2? Interface Locked -- Packet ... l-s-:hl
O‘ @ i Lock Web Browser is locked.
= - L
Conﬁglzralion Dial-u Terminal oy 'eb Browser [
() L’accés a I'onglet Desktop est | OK |
possible, mais pas a toutes . L5
les applications ... ... en effet, un message signale le
_ blocage du navigateur.
PC Wireless VPN G:;ﬁfw MIB Browser m:miztw
=3
Email PPPOE Dialer Text Editor Firewall IPv6 Firewall
# pc3 e
Physical [ Config | Desktop | Software/Services
e T gy ) (gl | —
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PARTIE 2 — REALISATION D’UNE ACTIVITE UTILISANT LES VARIABLES

2.1 Présentation de la problématique
Voici le résultat obtenu dans la partie précédente :

En partant du schéma ci-dessous (non fonctionnel) ...

200.10.1.0 /24 200.10.12.0 /24 200.10.23.0 /24 200.10.3.0 /24

Fa0/1 —‘ Fa0/24

2960-24TT . .
Fa0 Switch-1 - P ! s
F0lo, p Se0/0/1. p Se0/t Fa0/0 b Fa0/1
— '[“;’—\ ® 5e0/0/0 b f /i_e Se0/0/0__§ == o
PC-PT < 1841 1841 Switch-3 Fe0
4 1841 olsa
PC-1 Routeur-1 Routeur-2 outeur: J
r - -
s [E=YEEN PCPT
00.10.1.101 /24
Physical I Config | Desktop | Software/Services
~ 200.10.3.103 /24
e g s e

Command Prompt

acket lracer EC a ine 1.0
200.10.3.103

Pinging 200.10.3.103 with 32 bytes of data:

m

Request timed out.
Request timed out.
Reply from 200.10.1.1: Destination host unreachable.

.... on souhaite que I'étudiant parvienne au résultat fonctionnel suivant :

200.10.1.0 /24

200.10.3.0 /24
200.10.12.0 /24

Fao/lzgso 24TTFa0/24 200.10.23.0 /24
- - .
Fal Switch-1 Fa0/0 2 Se0/( Fa0/0 Fa0/24 —t Fa/1
2 = Se0/0/1k S
}G e L gl s | 2960-24TT
PC-PT 1841 1841 1841 Switch-3 230
e Routeur-1 Routeur-2 Routeur-3 )
PC-PT
g = Ny :
200.10.1.101 /24 % pc-1 o s "
Physical I Config Desktop Software/Services 010105 2
-
e [ [ ] [ —— —

Command Prompt

Packet Tracer BC Command Line 1.0
BC>ping 200.10.3.103

Pinging 200.10.3.103 with 32 bytes of data:

m

Request timed out.
( 3 TTL=125
TTL=125

Mais pour différentes raisons (varier les exercices, varier les plaisirs, produire des activités plus « sexy » ou
qui semblent toujours originales, éviter que les étudiants travaillent trop en commun, etc.), on peut souhaiter
que les données de base varient.

Prenons deux exemples ; A chaque démarrage de I'activité :

= Le nom des postes changera a chaque fois avec le nom d’un étudiant de la classe
= Les réseaux utilisés seront complétement ou partiellement différents.
On va utiliser les variables pour parvenir a nos fins.

Enregistrer I'activité sous une autre version pour pouvoir travailler sur un fichier distinct du précédent, par
exemple : Activite-RIP-variables
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2.2 Remarque préliminaire

On va se limiter a nos deux objectifs.

Une présentation exhaustive des variables serait fastidieuses et surtout, pour le moment, en dehors de mes

compétences. Par exemple, je n’ai pas encore bien compris I'utilité de I'onglet seeds ;-)

Le 2°™ bouton permet d’accéder a ce paramétrage.

Welcome

Variable Manager

Instructions

Answer Network

Scripting

Initial Network

| password g’

Test Activity

Check Activity

Save

Save As..

Save As pkz

Export As CC

Exit

Activity Wizard

Introduction | Seeds [ Number I Strings ] IP Addresses l

Variable Manager Operation

The Variable Manager provides the ability for an activity author to add dynamic capabilities
into an activity. These capabilities allow an author to create activities that change each time
they are loaded or reset. This capability is enabled by creating pools of values and then
creating variables which use the pool values to enable dynamic capabilities. The variables
allow you to change many aspects of an activity, including but not limited to, Device names,
1P addressing, Routing statements, DHCP and DNS records.

Quick Reference: for a full guide, see the Packet Tracer help files.There are four types of
variables that can be created in the Variable Manager. They are identified by the tabs at the
top of this page. With the exception of the Seeds, the variables are created using a
combination of a resource pool and an associated variable. Each type tab has a place to
enter both the pool and the variable information. The seeds tab, due to the simplicity of the
type combine both parts into one operation.

How to create a variable:

1. Fill in the variable Name

2. Select the associated Pool Name (the pool must be already created to show in the
dropdown list)

3. Specify the Variable Type (dropdown: Random, Element Position, Seed, Entire Range)
4. Specify the Value (if Element Position is selected a number within the range of values is
specified, if seed is selected a seed name is entered for the value)

Variables can select values in one of 4 ways.

Random - Any value in the pool.

Element Position - An integer value that selects the same position from the pool each
time.

Seed - A position defined by a Seed variable in the Seed tab. A method for allowing the
same position to be used in multiple variable selections.

Entire Range - A variable used in the Activity Wizard answer network to accept any input
as correct as long as it is contained in the associated pool.

Si on coche cette case, cela nous permettra de
montrer la liste des variables définies dans
l'interface, par exemple lors de la rédaction des
instructions, pour pouvoir les insérer plus
facilement. (cf. ci-aprés)

Settings

€ the menu feature to insert variables throughout the rest of the

To enable the
) €lect "Show Variable Manager Interface”

Activity
Show Variable Manager Interface
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2.3 Définir un pool de noms et une variable définie sur ce pool

Commencgons par attribuer un nom aléatoire dans une liste de nom pour les 2 PCs. |l s’agit d’une variable de
type chaine, dont la valeur sera prise dans une liste de noms, liste appelée pool dans Packet Tracer.

r B
# Activity Wizard E‘E‘g

Activity Wizard

Introduction l Seeds [ Number I Strings | IP Addresses

Welcome

To Add: Fill in the required Name and Text Fields

The Text field can contain text, numbers, Seeds and Number Variables data, separated by semi-
Variable Manager; colons to create the data pool. Seed and Number variables can be substituted for text data using
[[variablename]].

To Edit: Double-Click in the cell and change the value

To Remove: Click anywhere in the row to be deleted and press the Delete key

Instructions

String Pools
Answer Network String Pool Name Text <l
- (1
" 1 lesEtudiants Marie;Valérie; Tiphaine;Laurent;David; Xavier;Roger;Pascal mn
Scripting > . I\
lesEtudiants est un pool de
3 N — . a
Initial Network ck'lalnc?s, ici une liste de prénoms
4 sépares par des ;
password g’ Attention a ne pasnmettrg d espace si : |
[ |on veut que la chaine soit collée kport String Pools
Test Activity To Add: Fill in the required Name, Pool Name and Value type field
If Value Type is Element Position, an integer value or Number Variable is specified in the value
field
Check Activity If Value Type is Seed, a Seed variable name is used in the Value field

To Edit: Double-Click in the cell and change the value or reselect the dropdown value
To Remove: Click anywhere in the row to be deleted and press the Delete key

String Variables

Save
Variable Name Pool Name Value Type Value e
|
Save As.. 1 etudiantl [lesEtudiants vHRandom ']Random e
2 etudiant2 [lesEtudiants v]Randt:\m ¥ | Random
Save As pkz , .
3 H
| e Ici on définit deux variables — etudiantl et
xport As CC 4 i ) , o
etudiant2 -, une variable que l'on utilisera pour -
:PC-1, 'autre pour PC-3, et on indique que Ie:
Exit choix de la valeur se fera aléatoirement dans le
ﬁ pool lesEtudiants. ﬁ

Remplacement des noms de PC sur la maquette « initiale » et sur la maquette « réponse »

L’utilisation des variables se fait en encadrant le nom de la variable par des doubles crochets :

200.10.1.0 /24

200.10.3.0 /24
200.10.12.0 /24

200.10.23.0 /24

a1 3
2
Fa0/24
Fa0/0,. se0/B/1 Se/( Fa0/0 Fa0/1
r«._,;_\ ® 5e0/0/0 €0/0/18 @ Se0/0/0 g 2960-24TT Fa0
pc-pT 1841 1841 1841 Switch-3
PC-[[etudiant1]] Routeur-1 Routeur-2 Routeur-3 ?P’T‘

pC-
PC-[[etudiant2]]

200.10.1.101 /24 200.10.3.103 /24

Ici on a choisi de construire un nom de PC avec « PC- » et un nom d’étudiant. On aurait pu tout aussi bien
avoir un pool constitué directement des noms de machine.
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Vérification du bon fonctionnement

Avant de poursuivre nos modifications, vérifions si nous avons l'effet escompté, en cliquant sur le bouton
« Test Activity » :

200.10.1.0 /24
200.10.3.0 /24
200RDEZ0)/2 200.10.23.0 /24
C 3
Switch-t Fa0fo. e seoLf220 Switch-3
i S22 ® 5e0/0/0 €0/0/18 ® Se0/0/0 -
a0 1841 r-___ 7
PC-PT 1841 1841 Routeur-3 PC-PT
PC- Xavier Routeur-1 Routeur-2 PC-Marie
200.10.1.101 /24 200.10.3.103 /24

= On obtient bien I'effet souhaité, et un autre test donne une autre combinaison :

200.10.1.0 /24
200.10.3.0 /24
200.10.12.0 /24
200.10.23.0 /24
S
Switch-1 £20 .1 2 Se0jLFa0/0. :
:_,/9; ® Se0/0/0 Se0/0/1% ® Se0/0/0 e0/L 2o Switch-3
Pl 1841 . Routeur-3 pcpT
PC-Pascal - Routeur-2 uteu . A
Routeur-1 PC-Tiphaine
200.10.1.101 /24 200.10.3.103 /24

Modification des instructions

Il faut procéder évidemment aussi au paramétrage de I'’énoncé du probleme dans la partie instructions :

<p><span style="color: rgb(0, 51, 51):;">I1 s'agit de configurer RIP sur les
3 routeurs, pour qu'ils s'échangent leurs tables de routage, de maniere
& ce que la communication entre PC-[[etudiantl]] et PC-[[etudiant2]] devienne effective.</span></p>
<span style="color: rgb(0, 51, 51):"> </span>
<p><span style="color: rgb(0, 51, 51);">Pour cela on vous demande de
procéder aux étapes suivantes :<br>
</span></p>
<ul>
<li><span style="color: rgb(0, 51, 51);"> - Vérifier que les interfaceﬂ
des routeurs sont correctement configurées</span></1li>
<li>»<span style="color: rgb(0, 51, 51);"> - Vérifier que les tables de
routage ne contiennent pas de route statique ou dynamique</span></li>
<li><span style="color: rgb(0, 51, 51):;"> - Activer le routage RIP sur
les 3 routeurs (sur tous les réseaux qu'il connait)</span></1i>
<li><span style="color: rgb(0, 51, 51);"> - Vérifier la mise & jour des
tables de routage sur les routeurs</span></1li>
<li><span style="color: rgb(0, 51, 51);"> - Vérifier que la communication
est possible entre PC-[[etudiantl]] et PC-[[etudiant2]]</span></1i>
</ul>

= On peut le faire en utilisant I'insertion dans 'onglet Edition :

Activity Wizard
Instructions:
Welcome Use the text field below to enter the instructions for this activity. The text field supports a limited number of HTML tags. For a complete list of the tags, please refer to the help
les.
T Edit | Preview as HTML | Variable Na * |
<ps<span style="color: rgb(0, 51, 51);">La configuration IP des postes et s octet2
des routeurs est  votre charge, y compris la mise en place du routage
Instructions. par 'utilisation du protocole RIP.<br> octets
W <span_ style="color: rgb(0, 51, 51);"> </span>
<p><span style="color: rgb(0, 51, 51);">Au final, la communication entre etudiantl
Answer Network , 3 ; i
les deux réseaux les plus extrémes devra étre possible, aprés
convergence du protocole de routage RIP.<br> etudiant2
</span=</p>
Scripting <h3><span style="color: rgb(S1, 102, 102);">Travail 3 faire<br>
</span></h3>

<p><span style="color: rgb(0, 51, 51);">1l s'agit de configurer les PCs et
: les actifs, puis d'activer RIP sur les 3 routeurs, pour quiils 2 o t- I . I fl < h
ukislieta s'échangent leurs tables de routage, de manidre & ce que la o n utilise a eche pOu r

communication entre PC-[[etudiant1]] et PC-[[etudiant2]] devienne

T <o St o0, 51, 531> <fspan insérer la variable souhaitée

<p><span le="color: rgb(0, 51, 51);">Pour cela on vous demande de
procéder aux étapes suivantes : <br> 5
Test Activity <j|/>5°a"></ p>
<span style=" 1 rgb(0, 51, 51);"></span></li>
Check Activity <li><span style="color: rgb(0, 51, 51);"> Configurer les interfaces des 11
routeurs en utilisant la valeur du 4éme octet indiquée sur le routeur
: <span style="font-weight: bold;">.1</span> pour Routeur-1, <span -
Save style="font-weight: bold;">.2</span> pour Routeur-2 et <span style="font-weight: bold;">.3</span>
pour Routeur-3<br> 13
</span></li> E
Save As.. <li=<span styl lor: rgb(0, 51, 51);"> Vérifier que les tables de 3 14
routage ne c nnent pas de route statique ou dynamique</span></li>
<li><span style="color: rgb(0, 51, 51);">Activer le routage RIP sur les 3 1s
routeurs (sur tous les réseaux qu'il connait)</span></li>
Save As pkz <li><span styl lor: rgb(0, 51, 51);">Vérifier la mise & jour des
tables de routage sur les routeurs</span></li> 16
<li><span style="color: rgb(0, 51, 51);">Vérifier que la
Export As CC communication est possible entre PC-[[etudiant1]] et PC-[[etudiant2]]</span=</li> 17
</ul>
<p> <span style="color: rgb(0, 51, 51);"><br> 18
Une fois ces vérifications effectuce:
vous assurer qu'elle est terminée ¢ 1 o e I H H
e . n sélectionne un point
d’insertion
I I .

[] Auto-load External Files
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A noter que sur un éditeur HTML comme BlueGriffon, le rendu perd un peu de son charme...

Présentation
Vous disposez d'une maquette consitués de deux réseaux interconnectés par l'intermédiaire de 3 routeurs.

o Ces deux réseaux sont les réseaux 200.10.1.0 /24 £t 200.10.3.0 /24
o Les réseaux intermédiaires sont les réseau 200.10.12.0 /24 ¢t 200.10.23.0 /24

La configuration IP des postes et des routeurs est effectuée. mais aucune route n'a été ajoutée sur les routeurs.

On se propose de résoudre cette problématique de routage par un protocole de routage dynamique, RIP.

Travail 2 faire

11 s'agit de configurer RIP sur les 3 routeurs, pour qu'ils s'échangent leurs tables de routage. de maniére a ce que lac ication entre PC-[[etudiant1]] et PC-[[etudiant2]]

devienne effective.

Pour cela on yous demande de procéder aux étapes suivantes :

e - Vénifier que les interfaces des routeurs sont correctement configurées

- Vénifier que les tables de routage ne contiennent pas de route statique ou dynamique
- Activer le routage RIP sur les 3 routeurs (sur tous les réseaux qu'il connait)

- Vérifier la mise 3 jour des tables de routage sur les routeurs

- Vérifier que la communication est possible entre PC-[[etudiant1]] et PC-[[etudiant2]]

Une fois ces vérifications effectuées. contrdlez votre activité, pour vous assurer qu'elle est terminée et que vous obtenez bien tous les points.

En revanche, dans Packet Tracer, on a une idée de rendu immédiate dans I'onglet « Preview as HTML » :

Edit Preview as HTML |

Présentation

Vous disposez d'une maquette consitués de deux réseaux interconnectés par l'intermédiaire de 3
routeurs.

® Ces deux réseaux sont les réseaux 200.10.1.0 /24 et 200.10.3.0 /24
® Les réseaux intermédiaires sont les résean 200.10.12.0 /24 et 200.10.23.0 /24

La configuration IP des postes et des routeurs est effectuée, mais aucune route n'a été ajoutée sur les
routeurs.

La communication entre les deux réseaux les plus extrémes n'est donc pas assurée pour le momement.
On se propose de résoudre cette problématique de routage par un protocole de routage dynamique,
RIP.

Travail a faire

11 s'agit de configurer RIP sur les 3 routeurs, pour qu'ils s'échangent leurs tables de routage, de maniére
a ce que la communication entre PC-David et PC-Xavier devienne effective.

Et dans la partie « Assessment » ?

L’évaluation ne porte pas sur des items des PCs pour l'instant.

Mais la modification se fait d’elle-méme dans I'arborescence, comme le montre la copie d’écran suivante :

Building Answer Network Import/Export
Welcome
l Import File to Answer Network ]
[ Show Answer Network ]
Variable Manager [ Export Answer Network to File ]
Instructions Assessment Tree | © ivity Test | Scoring Model | Overall Feedback | Settings

Use the tree below to select the components you want to assess. You may also use the View Filter to show only
A ceegeries
nswer orl . N
& View Filter

Keyword: [ Filter ] [ d/Collapse AII] Show Checked Only

Add Shape Test

Assessment !teras Points Component(s) Feedback When Incorrect
= Network

Password g’ [0 PC-[[etudiant1]]

[ pc-[[etudiant2]]

Scripting

Initial Network

[+ [+

e Y Routeur-3
[ switch-1
O switch-3
Check Activity
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eme

Nous allons voir quand il est nécessaire d’intervenir dans les éléments de validation avec la 2
variables, concernant I'adressage IP.

série de

2.3 Définir un pool de nombres et des variables définies sur ce pool
Fixons-nous précisément I'objectif, un double objectif autant que possible :

= On souhaite que les identifiants de réseau varient a chaque « exécution » de I'activité. De fait chaque
étudiant aura ainsi son propre plan d’adressage, distinct de celui de son voisin.

= Mais on souhaite quand méme que la vérification du travail réalisé par I'étudiant puisse étre effectuée
automatiquement !

C’est possible ! Mais fixons précisément les valeurs que I'on souhaite voir varier :

= Pour faciliter la lecture du schéma, on ne souhaite faire varier que les deux premiers octets. On pourra
ainsi conserver notre convention pour le dernier octet et les numéros mnémoniques que I'on a souhaité
pour les inter-réseaux (ex : 12 pour 1 vers 2 et 23 pour 2 vers 3).

Remarque : On peut tout a fait sinon définir une liste de réseaux et autoriser n'importe quelle valeur pour

I'adresse des hotes. Cela fera peut étre I'objet d’'une partie supplémentaire a ce tutoriel.

Définition des variables

Il s’agit cette fois de variables numériques, comprises entre 0 et 255, mais on va restreindre un peu plus
encore :

= Une valeur entre 193 et 223 pour le 1er octet (de maniére a obtenir une adresse de classe C)
= Une valeur entre 10 et 99 pour le 2éme octet (de maniére a obtenir un nombre a 2 chiffres)
Les 5 réseaux commenceront par le méme préfixe, sur 2 octets, pour une maquette donnée.

-

f #® Activity Wizard o | B S|

Activity Wizard

Introduction Seeds Number l Strings I IP Addresses

To Add: Fill in the required Name, Minimum and Maximum Values.

To Edit: Double-Click in the cell and change the value
\Variable Manager, To Remove: Click anywhere in the row to be deleted and press the Delete key.
Range: Positive and negative Integer numbers. Seed variables can be substituted for integers using

[[variablename]].

Welcome

Instructions Number Pools
Number Pool Name Min Max -
Answer Network
1 poolOctet1 193 223
S eintng 2 poolOctet2 10 99
3
Initial Network On définit 2 intervalles de

valeurs ou pools de valeurs

r 5
password g’

Test Activity [ Import Number Pools ] [ Export Number Pools

To Add: Fill in the required Name, Pool Name and Value type field

Check Activity If Value Type is Element Position, an integer value is specified in the value field

If Value Type is Seed, a Seed variable name is used in the Value field

To Edit: Double-Click in the cell and change the value or reselect the dropdown value

Save To Remove: Click anywhere in the row to be deleted and press the Delete key

Number Variables

Save As.. Variable Name Pool Name Value Type Value -
1 octetl poolOctetl ¥ | Random ¥ | Random I
S ek 2 octet2 [poolOctetZ ~ | Random ~ |Random

3
Export As CC /\

On définit 2 variables (on aurait pu en définir 5 voire
10 si on voulait 5 réseaux vraiment différents, sans
respecter le méme préfixe -

T Tmport Number Variables T Export Number Variables Il

Exit
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Modification des schémas « initial » et « réponse »

= |l faut modifier :
1. Leslégendes quiaident a la compréhension de la maquette (au moins dans le réseau initial)
2. Lavaleur des adresses IP (au moins dans le réseau initial).

Dans I'état actuel de mes connaissances :

- Aucun probléme pour la premiére partie des modifications
- Impossibilité (a priori) de modifier la configuration des PCs et routeurs dynamiquement*.
* Toujours dans I’état actuel de mes connaissances, on peut peut-étre utiliser le scripting, mais je n’ai pas encore exploré cette piste.

On va modifier I'énoncé de I'exercice, en demandant a I'étudiant, non seulement de configurer RIP, mais
auparavant de configurer les PCs et les routeurs.

En conséquence :

= Dans le réseau initial, on supprime les configurations des PCs et des routeurs (reload).
= Dans le réseau final, la validation se fera par la partie « Assessment ».

CONSIGNE IMPORTANTE POUR CE TUTORIEL

Pour faciliter le passage de I'ancien énoncé a ce nouvel énoncé, suivre
scrupuleusement les étapes qui suivent, en prenant bien garde de I'endroit ou
on se trouve, et notamment si on se trouve sur le réseau initial et final.

Apres, avec l'expérience, chaque concepteur se fera une idée de la meilleure

ATTENTION méthode pour atteindre l'objectif : étre efficace pour créer une nouvelle
MANIPULATION activité, si possible en réutilisant I'existant !

Modification des légendes

foctett]]. [foctet]]. 1.0 24 [foctet1]]. [[octet2]].3.0 /24

[[octet1]]. [foctet2]]. 12.0 /24

octet1]]. [[octet2]].23.0 /24
. RSN Fa0/24 Fa0/t
1 2 Fa0/0 2960-24
Fﬂ?;/?,;\ © S0 Se0/0/1%_® Se0/ofo Se0/u, 2 Switch-3 Fa0
= | e '1'—‘ | ‘ ¢ .

1841 1841 =,
PC-FT 1841 Routeur-2 Routeur-3 PC-PT
PC-[[etudiant1]] Routeur-1 outeur-. PC-[[etudiant2]]
[loctet1]]. [foctet2]]. 1.101 /24 [loctet1]]. [foctet2]].3. 103 /24

Suppression des configurations dans le réseau initial - Attention dans le réseau initial !

 PC-{[etudiant1]] i e | "2 Routeur-1 =[5 [
Physical | Config | Desktop | Software/Services | [ Physical | Config | CLI |
- - 10S Command Line Interface
IP Configuration
IP Configuration Cisco 1841 (revision 5.0) with 114688K/16384K bytes of memory. '
~ Processor board ID FTX0947Z18E
DHCP 9 Static M860 processor: part number 0, mask 49

2 FastEthernet/IEEE 802.3 interface(s) (1

IP Address | || |2 Low-speed serial(sync/async) network interface(s)
191K by £ NVRAM.

Subnet Mask P yres ©

€3488K bytes of ATA CompactFlash (Read/Write)
Cisco IOS Software, 1841 Software (C1841-ADVIPSERVICESKS-M), Version 12.4(15)T1,

Default Gateway |

m

RELEASE SOFTWARE (£c2)
I DNS Server I i Technical Support: http://www.cisco.com/techsupport
1l Copyright (c) 1986-2007 by Cisco Systems, Inc.
- Compiled Wed 18-Jul-07 04:52 by pt_team
IPv6 Configuration

) DHCP () Auto Config @ Static

--- System Configuration Dialog ---

LEvElacdiess / Continue with configuration dialog? [yes/nel: no
Link Local Address FE80::20A:41FF:FE57:2C5D or
IPv6 Gateway Press RETURN to get started!
IPv6 DNS Server I =
R
Suppression de la configuration des 2 PCs Reload sur les 3 routeurs
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Modification des instructions

On peut préconiser d'utiliser I'éditeur HTML :

= Pour effectuer un rechercher / remplacer 200.10 par [[octet1]].[[octet2]]
= Pour modifier les instructions sur les taches a effectuer

Voici ce que cela donne aprés modification :

Possibilité d’utiliser le fichier html fourni : consignes-activite-rip-variables.html

# Activity Wizard

P

Activity Wizard

Instructions:

Welcome

s the text fild below to cnker the instructions for this adtviy. The text field supports a fimited number of HTML tags.
For a complete list of the tags, please refer to the help files.

Edit | Preview as HTML

<hmb>
<hea
tructions
et content="text/hml; charset=windons-1252" hitp-equiv="content-type">
ead>

>
Answer Network <ha” style="text-align: center; background-color: rgb(102, 204, 204);"><span

style="color: rgh(S1, 102, 102);">MISE EN OEUVRE DU ROUTAGE DYNAMIQUE
Scripting RIP</span:

Présentation</span></h3>
s disposez d'une maquette
consitués de aux i I & de3
routeurs.</span></p>
<ul>
<l <apan style="calor: rob(o

Initial Network

password @

[foctet1]].[[octet2]].23.0 /24</spa
Test Activity </ul>

<P><span style="color: rgb(0, 51, 51);">La configuration [P des postes et
des routs

Instructions:

Welcome

Variable Manager

For a complete list of the tags, please refer to the help files.

Edit | Preview as HTML

Answer Network Présentation
Vous disposez d'une maquette consitués de dewx réseaux interconnectés par lntermédiaire de 3
Scripting routeurs.

Initial Network ¢ Ces deux réseaux seront les réseaux 202.32.1.0 /24 €t 202.32.3.0 /24

® Les réseaux intermédiaires seront les réseau 202.32.12.0 /24 et 202.32.23.0 /24
password g’
par l'utiisation du protocole RIP
Test Activity
Au final, la communication entre les deux réseaux les plus extrémes devra étre possible, aprés

convergence du protocole de routage RIP
Check Activity

Travail a faire

Use the text field below to enter the instructions for this activity. The text field supports a limited number of HTML tags.

MISE EN OEUVRE DU ROUTAGE DYNAMIQUE RIP

La configuration IP des postes et des routeurs est & votre charge, y compris la mise en place du routage

votre charge, y compris la mise en place du routage &5
Check Activity tion 6 protocele RIF <bra 1l S'agit de configurer les PCs et les actifs, puis d'activer RIP sur les 3 routeurs, pour quils s'échangent
rgb(0, </sp: Save As.. leurs tables de routage. de maniére a ce que la communication entre PC-Xavier et PC-Valérie devienne
<p=<span style= o 73505, 55, 512, e, o communication entre effective.
Save les deux réseaux les plus exirémes devra étre possible, aprés
convergence du protocoe de routage RIP <br> o . i
<opans</ps ave As p Pour cela on vous demande de procéder aux étapes suivantes
e n <ha> <span sty\e “color: rgb(51, 102, 102);">Travail & faire<br>
BBBBB </span></h3 S 3
<p><span style “color: rgb(0, 51, 51);">1l Sagit de configurer les PCs et Export As CC © Procéder i la configuration des 2 PCs
les actifs, s s 3 routeurs, pour auils  Configurer les interfaces des routeurs en utlisant la valeur du 4éme octet indiquée sur le routeur
Save As pkz SEchangent leurs tsbies de routage,
communication entre PC-| [[etudwann]] ek PC [[etudwantz]] de vienne -1 pour Routeur-1, .2 pour Routeur-2 et .3 pour Routeur-3
o 1500, 51, 51" </sp o Vérifier que les tables de routage ne contiennent pas de route statique ou dynamique
Export As CC <p><span st jor: rab(0, 51, 51);" >Paur cela on vous demande de ® Activer le routage RIP sur les 3 routeurs (sur tous les réseaux qu'il connait)
oty e apes saistcs br> * Veérifier la mise & jour des tables de routage sur les routeurs
<ul> ® Vérifier que la communication est possible entre PC-Xavier et PC-Valérie
<li>Procéder 4 la configuration des 2 PCs<br>
style=" b(0, *></spar
Jes nterfaces des
outeur - Une fois ces vérifications effectuées, contrélez votre activité, pour vous assurer qu'elle est terminée et~ —
que vous obtenez bien tous les points.
Page: I =] =) ) GEax
Page: I e G ) ([ax
=5 import Page|]  [Export Page] [amportan]  [Exportall] [ Auto-load External Files
e Import Page]  [Export Page] [1mportal]  [Exportall] [ Auto-load External Files

En mode HTML

En mode Apergu

Validation automatique de la maquette

Il faut accéder au « Answer Network » et ajuster les éléments validés. Il va falloir :

= Ajuster la configuration des networks pour le protocole RIP

= Ajouter la validation des configurations IP pour les PCs

= Ajouter la validation des configurations IP des interfaces réseau des routeurs.

Par simplification, nous nous contenterons de la valeur de 1 pt par défaut pour les éléments ajoutés.

Ajustement de la validation de RIP

~

Assessment Items

= Network
= Routeur-1
‘ RIP
= Networks
O Route0: 200.10.1.0
O Routel: 200.10.12.0
O Version: 2
3] Routeur-2
& Routeur-3

NN

Points

Assessment Items

S Network
= Routeur-1
= RIP
= Networks
@ Route0: [[octet1]].[[octet2]].1.0
@ Routel: [[octet1]].[[octet2]].12.0
O Version: 2
+ Routeur-2
+ Routeur-3

Points

S IS )

Avant (ex. pour Routeur-1)

Apreés (ex. pour Routeur-1)

Remarque

Il est assez facile, ci-dessus, de repérer les anciennes valeurs, de les éditer et de remplacer 200.10 par

[foctet1]].[[octet2]].

Mais a ma connaissance, il n’est pas possible de faire un remplacement automatique.

Il est un peu plus difficile en revanche de s’occuper de la validation des items que I'on n’avait pas prévus

dans I'activité « simple ».
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Un conseil peut-étre utile

» Commencer par repérer et cocher tous les items que I'on souhaite évaluer
HELP P Utiliser ensuite la case a cocher « Show Checked Only »

Keyword: [ Filter ] [Expand/CoIIapse AII] Show Checked Only

» Modifier ensuite les valeurs, toujours en utilisant le « coller » (CTRL-V) pour
éviter les erreurs.

Ajout de la validation des configurations IP des PCs

Assessment Items ’ Points|
= Network .
= pc-{.[etudiann]] On accorde 1 point pour la passerelle correcte, 1
v : . 1. H H
: Default Gateway: [[octet1]].[[octet2]].1.1 ! oint pour I'adresse correcte, 1 point pour le masque
[ Ports
E FastEthernet0 correct.
@ 1P Address: [[octet1]].[[octet2]].1.101 1
© Subnet Mask: 255.255.255.0 1
=l PC-[[etudiant2]]
© Default Gateway: [[octet1]].[[octet2]].3.3 1
= Ports
E FastEthernet0
@ 1P Address: [[octet1]].[[octet2]].3.103 1
© Subnet Mask: 255.255.255.0 1
Ajout de la validation des configurations IP des interfaces réseau des routeurs
-l |v] Routeur-1 =1 ¥] Routeur-2
= Ports = Ports
= FastEthernet0/0 -I-[¥] Serialo/0/0
@ 1P Address: [[octet1]].[[octet2]].1.1 1 Ip M © Clock Rate: 64000 1 Physical
O Port Status: 1 1 Physical [¥] @ 1P Address: [[octet1]].[[octet2]].23.2 1 Ip
O Subnet Mask: 255.255.255.0 1 Ip V] O Port Status: 1 1 Physical
=l ] Serialo/0/0 . V] © Subnet Mask: 255.255.255.0 1 Ip
] © Clock Rate: 64000 1 Physical -1 [¥] Serialo/o/1
[¥] @ 1P Address: [[octet1]].[[octet2]].12.1 1 ip @ IP Address: [[octet1]].[[octet2]].12.2 1 Ip
M © Port Status: 1 1 Physical O Port Status: 1 1 Physical
O Subnet Mask: 255.255.255.0 1 Ip O Subnet Mask: 255.255.255.0 1 Ip
=] RIP = ] rIP
= Networks ] Networks
@ Route0: [[octet1]].[[octet2]].1.0 2 Routing @ Route0: [[octet1]].[[octet2]].12.0 2 Routing
@ Routel: [[octet1]].[[octet2]].12.0 2 Routing @ Routel: [[octet1]].[[octet2]].23.0 2 Routing
M1 © Version: 2 1 Routing V] © Version: 2 1 Routing
= Routeur3 Pour chaque routeur :
] FistEthernetO/O
@ 1P Address: [[octet1]].[[octet2]].3.3 1 Ip - i 4 i
Bl 0 Port Statue: 1 ! Physical On accorde 1 point pour 'adresse correcte, 1 point
H S.ergl (f/g?;e‘ Mask: 255.255.255.0 - Ip pour le masque correct, 1 point pour le statut (carte
© 1P Address: [[octet1]].[[octet2]].23.3 1 Ip active) correct et 1 point pour le masque correct
M © Port Status: 1 1 Physical
@ R ] © Subnet Mask: 255.255.255.0 : Ip - Pour les interfaces série DCE, on accorde 1 point
= ] Networks ) supplémentaire pour le clock rate a 64 000
@ Route0: [[octet1]].[[octet2]].3.0 2 Routing
] © Routel: [[octet1]].[[octet2]].23.0 2 Routing - Pour l'activation du routage RIP, on a toujours 1
] © Version: 2 1 Routing . , . . i ;
point pour I'activation en version 2 et 1 point pour
chaque réseau annoncé.
Vérification du bon fonctionnement
Test Activity
Maquette initiale (non configurée)
208.75.1.0 /24 208.75.3.0 /24
2817512024 208.75.23.0 /24
.3
Fa0 Switch-1 Fa0/0 C
- 0,0-\ ® se0/0/0 3——1,1590/0/1 33 seonn ﬁse"“] Switch-3
PC-PT 1841 1841 o d
PC-Marie Ro:tse“ulr-l Routeur-2 Routeur-3 PC-?rﬁ):;rine
208.75.1.101 /24 208.75.3.103 /24
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Configuration des PCs et des actifs

Configuration pour 208.75 (octet1.octet2) — a adapter

Possibilité d’utiliser le fichier texte fourni : config_activ_exemple.txt

# Routeur-1

enable

conft

hostname routeur-1

inter fa0/0

ip addr 208.75.1.1 255.255.255.0
no sh

inter s0/0/0

clock rate 64000

ip addr 208.75.12.1 255.255.255.0
no sh

end

conf t

router rip

version 2

network 208.75.1.0
network 208.75.12.0

# Routeur-2

enable

conft

hostname routeur-2

inter s0/0/1

ip addr 208.75.12.2 255.255.255.0
no sh

inter s0/0/0

clock rate 64000

ip addr 208.75.23.2 255.255.255.0
no sh

end

conf t

router rip

version 2

network 208.75.23.0
network 208.75.12.0

# Routeur-3

enable

conft

hostname routeur-3

inter fa0/0

ip addr 208.75.3.3 255.255.255.0
no sh

inter s0/0/1

ip addr 208.75.23.3 255.255.255.0
no sh

end

conf t

router rip

version 2

network 208.75.3.0
network 208.75.23.0

Maquette finale (apres configuration)

203.82.1.0 /24

Switch-1 1

Fa/l

203.82.12.0 /24
203.82.23.0 /24

2

s Fa0/24 Fa0/1
: | 2960-24
- Fa0/0 h
2000, ® se0/0/0 5e0/0/1%y (® se0/0/0 Se0/L, g Switch-3 Fa0
= m ‘»—\_“"l

203.82.3.0 /24

o 1841 1841 Lo “PCPT
PC-Xavier Routeur-1 Routeur-2 Routeur-3 PC-Va-Iérie
203.82.1.101 /24 203.82.3.103 /24
Vérification du résultat
Activity Results On a réussi parfaitement| ;"5 03:00
l’activité, avec les 35 items
Congratulations Guest! You completed the activity. - e
Overall Feedback | Assessment Items l Connectivity Tests ‘ Valldes'
Score o 46/46
Assessment Items Status Points Component(s) Feedback A Item Count N 35/35
) N'Etv;g‘\(/ﬂéfie Component Items/Total Score
i vnoefault Gateway Correct 1 Ip Ip 18/18  18/18
& FsastEthernetO P Physical 8/8 8/8
Al i ; o La différence entre score et South e e
7 Pc-f’avg;fau!t Gateway  Correct 1 Ip compteur d,items S’explique Par nec*nvnty're(s:;)snmzdmty a/4 s/s
=l Ports - - , -
S rsgheme . . les 2 points attribués aux 6 items
ress orre (+]
L routcary ¥ StbnetM.. Comect : o RIP / networks et les tests de
e tEtherneto/0 connectivité qui sont
4 ress orre: T Ve
o o Stovee Conrea : il |comptabilisés dans le score
il Seri‘;g/sul;gnet M.. Correct 1 Ip
g B Radrese Comes h E,EV: Les tests de connectivité ont
Port Status Correct 1 sical , - -,
L St Comec 1 I également fonctionné
i Nemn,/arkRsauteo Correct 2 Routing
& Routel Correct 2 Routing
& \ersion Correct 1 Routing
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PARTIE 3 — INSERTION D’UNE IMAGE DANS LES INSTRUCTIONS

Préambule

Dans I'état actuel de mes connaissances, on ne peut pas embarquer a priori une image dans une activité
sans recourir a 'encodage 64.

Voici donc comment je procede

Utilisation d’un outil d’encodage en ligne

Exemple : http://base64.wutils.com/encoding-online/image-to-base64/

r - —— =8

J @ Base64 image encoder onli... x\+
YA Ns=s:..vtils.com/ encoding-online/image-to-basetd B | ¢ |[Q Recherche e 9 A 28 =
WUtils.com

= 5o -

Base64 image encoder online - base64 converter £

Include baseé64 Search WMA to MP3 IP Gradient Web screenshot VAT Calculator —
fsed Google Apps for Work[IGuZlE

encoder 2. Je cliquer sur le bouton
Base64

Image to Base64

Base64 decoder

Select image from local disk: | Parcourir... | CaptureSchema.JPG | Convert image to Base64 string >>|

Base64 encoder or

Download image from URL: | Convert image to Base64 string >> |

Image to Base64

J'obtiens quelque chose qui ressemble a ceci :

Base64 decoder - decrypt Base64 form

/93/4RRQSKZIRgABAQEAYABGAAD/ 4RDCRXNPZgAATUORKQARARGABAETARTARAAGARAT SodpARQR -
ARRBAAATUJYAAREARRAMARAOVOOCAACARAGMARAAPQARAAACEQRARARAGRR AR AR AR AR RAAAAAAADDD

[“loutput the decrypted data to a file.

Decode Base64 data >>

Image:

211.25.1.0 /24
211.25.3.0 /24

211,25.12.0 /24
211.25.23.0 /24

.3

211.25.1.101 /24

1 2
. Fa0/0
Fa0/0, se0/Lf2
[ '4";’ & 5e0/0f0 S*o‘se‘?/?/ 18 O se0/0/0 3
po——71 1841 o)
PC-PT 1841 e Routeur-3 ol
Routeur-2
PC-Laurent Routeur-1 QuteLI; PC-Pascal

3. Je sélectionne le texte généré

211.25.3.103 /24

Base64 result - Base64 image data for HTML

<img alt="CaptureSchema.JPG"
src="data:image/jpeqg;base64, /9] /4AAQSkZJRQABAQEAYABGARD

sous forme d’une balise <img>

/4RDCRXhpZgAATUORKGARARGABAE TART AR R AGARRT SodpARQARRRBARATUJYdRAEARRAMARRQVOOCARCARAGMAR AR PQARRANCEQRRARGRARANARARAANARAARARARRARARAALARL
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Et je le colle ensuite au bon endroit, soit sous I'éditeur HTML, si je veux plus facilement améliorer ensuite la
mise en page, soit directement dans le code HTML des instructions sous Packet Tracer.

Instructions:
Use the text field below to enter the instructions for this activity. The text field supports a limited number of HTML tags. For a complete list of th

Edit Preview as HTML

| »

<html=
<head>
<meta content="text/html; charset=windows-1252" http-equiv="content-type">
</head>
<body=>
<h2 style="text-align: center; background-color: rgb(102, 204, 204);"><span

m

style="color: rgb(51, 102, 102);">MISE EN OEUVRE DU ROUTAGE DYNAMIQUE
RIP</span=</h2>

<h3=><span style="color: rgb(51, 102, 102);">Présentation</span></h3>

<p> <span style="color: rgb(0, 51, 51);">Vous disposez d'une maquette
consitués de deux réseaux interconnectés par l'intermédiaire de 3
routeurs.</span></p>

<ul=

li le="color: rgb(0, 51 - . e z
D ﬁ?;etlﬁﬁlﬁfoé§t§]],1.04. La balise <img> a été collée

<li=<span style="color: rgb(0, 51 dans IeS instructions

seront les réseau [[octet1]].[[od]

[[octet1]]).[[octet2]].23.0 /2‘%
</ul>

<img alt="CaptureSchema.JPG"
src="data:image/jpeg;base64,/9j/4AAQSkZIRgABAQEAYABgAAD/4RDcRXhpZgAATUDAKGAAAAGABAETAAIAAAAGAAAISodpAAQAAAA

BAAAIUJydAAEAAAAMAAAQYOOCAACAAAGMAAAAPGAAAAACEGAAAAG AA

J’avoue que la gestion des instructions devient de plus en plus difficile dans Packet Tracer, c’est la raison
pour laquelle je conseille :

1.

de passer par un éditeur HTM

2. de créer éventuellement plusieurs pages d’instructions, une page grande étape par exemple.

Mais le résultat est |a :

Instructions:

Preview as HTML

Use the text field below to enter the instructions for this activity. The text field supports a limited number of HTML tags. For a complete list

MISE EN OEUVRE DU ROUTAGE DYNAMIQUE RIP

Présentation
Vous disposez d'une maquette consitués de deux réseaux interconnectés par l'intermédiaire de 3 routeurs.

® Ces deux réseaux seront les réseaux 206.73.1.0 /24 et 206.73.3.0 /24
® Les réseaux intermédiaires seront les réseau 206.73.12.0 /24 et 206.73.23.0 /24

211.25.1.0 /24

211,25.12.0 /24
211.25.23.0 /24

211.25.1.101 /24

.3
Switch-1 Fao/dl 2 s O/LFBOI
e0/L,; 2.
\ A (© 5e0/0/0 5e0/0/15_® Se0/o/o ‘3
PC-PT 1081 1841 odeat
PC-Laurent Routeur-1 Routeur-2

La configuration IP des postes et des routeurs est a votre charge, y compris la mise en place du routage par l'utilisation du

protocole RIP.
Au final, la communication entre les deux réseaux les plus extrémes devra étre possible, aprés convergence du protocole de
routage RIP.

Pour ajouter une page dans les instructions : Cliquer ici pour

> Utiliser le pied de page des instructions

ajouter une page
— |

Import Page % Export Page ; ~_Import All Export All [] Auto-load External Files

AN
./ . . Cliquer sur une des fleches
On peut visualiser ici sur .
pour se déplacer dans les
quelle page on est.
pages
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Possibilité de mettre un mot de passe

Les étudiants utiliseront normalement Packet Tracer Student. lls ne peuvent donc en aucun cas revenir sur
le wizard, par exemple pour connaitre le réseau réponse.

Toutefois, il est possible de protéger I'accés a I'assistant pour une activité par un mot de passe, qui sera
demandé a chaque tentative de modification dans Packet Tracer Instructor :

.
# Activity Wizard

o[ B [ |

Activity Wizard

Password Options
Welcome

Setting a password prevents unauthorized changes to this activity's parameters. When a user is
running this activity, the Activity Wizard cannot be accessed unless the correct password is

. entered.

Variable Manager

Password:

.
Instructions .
Confirm Password:

.
Answer Network

Enable Password] [Disable Password

Scripting
Initial Network
.
Test Activity
Check Activity
Save
Save As..

Save As pkz

Export As CC

Exit
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