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Intégration continue avec JENKINS
Environnement technique 
Docker et Jenkins doivent être installés au préalable sur la première machine virtuelle. Vous pouvez également utiliser la machine virtuelle prête à l’emploi.

Identifiant administrateur :   rootsio
Mot de passe :  Sio1234*
Présentation rapide de Jenkins  
Jenkins est un logiciel open source qui permet de réaliser l’intégration continue des modifications fréquentes effectuées dans le code d’une application afin de les tester et de détecter rapidement les problèmes éventuels que ces changements pourraient engendrer. Grâce à Jenkins, les tests de nouveaux builds sont automatisés et effectués à chaque détection de modifications dans le code, ce qui accélère le processus d’intégration continue.
Objectifs
A chaque modification de code d'une application dans le gestionnaire de configuration, Jenkins se charge automatiquement de la recompiler et de la tester. Cette séquence a pour objectif de mettre en place un processus d’intégration continue lors du développement d’une application grâce à Jenkins. Elle se compose de plusieurs labs permettant :
· d’installer et de configurer Jenkins ;
· de créer des builds et les lancer de manière automatisée ;
· de créer et de configurer des pipelines dans Jenkins ;
· d’écrire un JenkinsFile ;
· de créer des déclencheurs pour automatiser le lancement de jobs après une mise à jour d’une application ;
· de créer des scripts Jenkins pour répondre à des besoins spécifiques.
Prérequis
Cette séquence nécessite la connaissance de l’outil de conteneurisation Docker (voir séquence 1).
Elle utilise la machine virtuelle Ubuntu fournie dans le package CI/CD.
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Lab 1 : Tutoriel d’installation et de configuration de Jenkins 
ScénarioEtape 1 : Téléchargement et exécution de l'image Jenkins Docker
Etape 2 : Configuration de Jenkins
Etape 1 : Téléchargement et exécution de l'image Docker Jenkins 
Dans cette étape, vous allez télécharger l'image Docker Jenkins. Vous allez ensuite démarrer une instance de l'image et vérifier que le serveur Jenkins est en cours d'exécution. 


Tâche n°1 : Télécharger l’image Docker Jenkins 
Une image Jenkins Docker est stockée sur le hub Docker à l’adresse suivante : https://hub.docker.com/r/jenkins/jenkins (valide au moment de la rédaction de ce laboratoire) ce site spécifie que vous  devez utilisez la commande docker pull jenkins/jenkins:lts-jdk11 pour télécharger le conteneur Jenkins. 
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Tâche n°2 : Démarrer le conteneur (Docker) Jenkins
Cette commande démarrera le conteneur Jenkins Docker, puis autorisera l'exécution des commandes Docker à l'intérieur de votre serveur Jenkins.
docker run --rm \
-p 8080:8080 \
-v jenkins-data:/var/jenkins_home \
-v $(which docker):/usr/bin/docker \
-v /var/run/docker.sock:/var/run/docker.sock \
-v "$HOME":/home --name jenkins_server jenkins/jenkins:lts-jdk11










Les options utilisées dans cette commande docker run sont les suivantes : 
· --rm : cette option supprime automatiquement le conteneur Docker lorsque vous arrêtez de l'exécuter. 
· -u : cette option spécifie l'utilisateur. Vous voulez que ce conteneur Docker s'exécute en tant que root afin que toutes les commandes Docker entrées saisies dans le serveur Jenkins soient autorisées. 
· -p : cette option spécifie le port sur lequel le serveur Jenkins écoutera localement les requêtes. 
· -v :ces options lient les volumes de montage nécessaires pour Jenkins et Docker. Le premier -v spécifie où les données Jenkins seront stockées. Le second -v spécifie où obtenir Docker afin que vous puissiez exécuter Docker dans le conteneur Docker qui exécute le serveur Jenkins. Le troisième -v spécifie la variable PATH pour le répertoire home. 
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Tâche n°4 : Copiez le mot de passe admin qui s'affiche dans le résultat de la commande, comme surligné sur la page précédente. Il sera nécessaire pour configurer le serveur Jenkins à l’étape 2.

Remarque : N'entrez aucune commande dans cette fenêtre de serveur. Si vous arrêtez accidentellement le serveur Jenkins, vous devrez entrer à nouveau la commande docker run (Tâche 3 ci-dessus).
Si vous perdez le mot de passe, ou que vous avez oublié de le copier à l’étape 1, ou qu'il ne s'affiche pas comme indiqué ci-dessus, ou encore que vous devez redémarrer le serveur Jenkins, vous pouvez toujours le récupérer en accédant à la ligne de commande du conteneur Jenkins Docker comme indiqué ci-dessous dans une deuxième fenêtre de terminal
$ docker exec -it jenkins_server /bin/bash
root@b86a63302959:/# cat /var/jenkins_home/secrets/initialAdminPassword
3bbf5d586d4d4c6b807f9a9a072ad188
root@b86a63302959:/# exit

Votre identifiant de conteneur (b86a63302959 ci-dessus) et votre mot de passe seront différents.
L’identifiant de connexion est « admin ».

Étudiez les niveaux d'abstraction actuellement en cours d'exécution sur votre ordinateur. 
Le diagrammeci-dessous montre les niveaux d'abstraction dans cette implémentation Docker Inside-Docker (dind). Ce niveau de complexité n'est pas inhabituel dans les réseaux et les infrastructures cloud actuelles.
 
Etape 2 : Configuration de Jenkins
Dans cette étape, vous allez terminer la configuration initiale du serveur Jenkins.


Tâche n°1 : Ouvrir un onglet du navigateur web et 
accéder à http://localhost:8080/ . Se connecter à l'aide de votre mot de passe administrateur précédemment copié.
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Tâche n°2 : Installez les plugins Jenkins recommandés. 
Cliquez sur Installer les plugins suggérés et attendre que Jenkins télécharge et installe les plugins. 
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Remarque : Dans la fenêtre du terminal depuis laquelle le serveur a été lancé, il est possible de suivre l’installation des plugins à travers les messages de journal affichés au fur et à mesure que les plugins s’installent. Assurez-vous que vous ne fermez pas cette fenêtre de terminal. Si vous avez besoin de lancer des commandes en ligne, ouvr une autre fenêtre de terminal. 
Tâche n°3 : Ignorer la création d'un nouvel utilisateur administrateur. 
Une fois l'installation terminée, la fenêtre Créer le 1er utilisateur Administrateur s'affiche. 
Pour l'instant, cliquez sur Skip and continue as admin en bas.
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Tâche n°4 : Ignorer la création d'une nouvelle d'instance.
Dans la fenêtre Configuration de l’Instance, ne modifiez rien. Cliquez sur Sauver et continuer en bas. 

Tâche n°5 : Commencer à utiliser Jenkins. 
Dans la fenêtre suivante, cliquez sur Commencez à utiliser Jenkins. Vous devriez maintenant être sur le tableau de bord principal avec un Bienvenue Sur Jenkins ! message.
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Lab2 : Jobs et Pipelines Jenkins
Scénario Etape 1 : Création du dépôt d’application sur Git 
 Etape 2 : Modification de l'exemple d'application et remontée des modifications sur Git
 Etape 3 : Utilisation de Jenkins pour exécuter une version de votre application 
 Etape 4 : Utilisation de Jenkins pour tester une construction 
      Etape 5 : Création d’un pipeline dans Jenkins 

Etape 1 : Création du dépôt d’application sur Git 
Dans cette étape, vous allez créer un dépôt GitHub pour valider les fichiers sample-app qui vous sont fournis dans la machine virtuelle. Vous utiliserez un compte GitHub. Si vous ne possédez pas encore de compte, rendez-vous sur github.com.

Tâche n°1 : Depuis votre compte GitHub, créer un nouveau référentiel sample-app.
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Tâche n°2 : Configurer vos informations d'identification Git localement dans la machine virtuelle si cela n’a pas été déjà fait (voir séquence 2 : gestion de versions d’applications avec Git/Github) ;


Tâche n°3 : Initialiser le répertoire en tant que dépôt Git.

Vous pouvez utiliser les fichiers d'exemples d'application que vous avez créés précédemment. Toutefois, ces fichiers sont également stockés pour votre commodité dans le répertoire labs/jenkins/sample-app. 

Tâche n°4 : Pointer vers le dépôt nouvellement créé sur GitHub

· Utiliser la commande git remote add pour ajouter une URL Git avec un alias (origin) et pointez vers le dépôt nouvellement créé sur GitHub. En utilisant l'URL du dépôt Git que vous venez créer (tâche1), vous devez seulement remplacer le nom github-username dans la commande suivante par votre nom d'utilisateur GitHub. 

Remarque : Votre nom d'utilisateur GitHub est sensible à la casse.
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~$ git remote add origin https://github.com/git-sio/sample-app.git
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Tâche n°4 : Activer le suivi des fichiers, valider et pousser les fichiers de l’exemple d'application dans le référentiel GitHub.

· Utilisez la commande git add pour mettre en scène les fichiers dans le répertoire jenkins/sample-app. Utilisez l'argument astérisque (*) pour mettre en scène tous les fichiers dans le répertoire courant. 

~/labs/jenkins/sample-app$ git add *

· Utilisez la commande git status pour voir les fichiers et répertoires qui sont mis en scène et prêts à être validés dans votre dépôt GitHub. 

~/labs/jenkins/sample-app$ git status
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· Valider les fichiers dont le suivi a été activé et commencer à suivre les modifications. Ajouter un message de votre choix ou utilisez celui-ci : "Commit(validation) des fichiers sample-app.". 

~/labs/jenkins/sample-app$ git commit -m "Commit(validation) des fichiers sample-app."
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· Pousser vos fichiers sample-app locaux dans votre dépôt GitHub. 

~/labs/jenkins/sample-app$ git push origin master 
Username for 'https://github.com': nom d’utilisateur 
Password for 'https://AllJohns@github.com': Jeton (Attention !!! A présent GitHb à 
                                         adopter le fonctionnement par jeton (Token))
· Pour récupérer un jeton, voir la séquence Git
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Remarque : Si, au lieu d'une demande pour votre nom d'utilisateur, vous recevez un message : L'extension 'Git' veut vous connecter en utilisant GitHub, alors vous avez mal configuré soit vos informations d'identification GitHub et/ou lURL GitHub. L'URL doit avoir le nom d'utilisateur correct sensible à la casse et le nom du référentiel que vous avez créé. Pour annuler votre précédente commande git add, utilisez la commande git remote rm origin. Revenez ensuite à la tâche 2 en vous assurant d'entrer les informations d'identification correctes puis en saisissant un URL correcte. 
Si, après avoir saisi votre nom d'utilisateur et votre mot de passe, vous obtenez une erreur fatale indiquant que le dépôt n'est pas trouvé, vous avez très probablement soumis une URL incorrecte. Vous devrez inverser votre commande git add avec la commande git remote rm origin. 

· Vérifier que vos fichiers sont bien présents sur GitHub.

[image: ]


Etape 2 : Modification de l'exemple d'application et remontée des modifications sur Git 
Précédemment, vous avez installé une image Jenkins Docker qui utilise le port 8080. Rappelez-vous que les fichiers de paramétrage du service web spécifient également le port 8080. Le serveur Flask et le serveur Jenkins ne peuvent pas utiliser simultanément le port 8080.

Dans cette étape, vous allez donc modifier le numéro de port utilisé par les fichiers sample-app, exécuter à nouveau sample-app pour vérifier qu'il fonctionne sur le nouveau port, puis envoyer vos modifications dans votre dépôt GitHub.
Tâche n° 1 : Consulter les fichiers sample_app.py et sample-app.sh présents dans le répertoire ~/labs/jenkins/sample-app   . . 

Tâche n°2 : Apporter les modifications suivantes :
· Dans sample_app.py, changer l'instance du port 8080 à 5050 comme indiqué ci-dessous. 
from flask import Flask 
from flask import request 
from flask import render_template 

sample = Flask(__name__) 

@sample.route("/") 
def main(): 
return render_template("index.html") 

if __name__ == "__main__": 
sample.run(host="0.0.0.0", port=5050) 

· Dans sample-app.sh, changer les trois instances du port 8080 à 5050 comme indiqué ci-dessous. 

#!/bin/bash 
mkdir tempdir 
mkdir tempdir/templates 
mkdir tempdir/static 

cp sample_app.py tempdir/. 
cp -r templates/* tempdir/templates/. 
cp -r static/* tempdir/static/. 

echo "FROM python" >> tempdir/Dockerfile 
echo "RUN pip install flask" >> tempdir/Dockerfile 
echo "COPY ./static /home/myapp/static/" >> tempdir/Dockerfile 
echo "COPY ./templates /home/myapp/templates/" >> tempdir/Dockerfile 
echo "COPY sample_app.py /home/myapp/" >> tempdir/Dockerfile 
echo "EXPOSE 5050" >> tempdir/Dockerfile 
echo "CMD python3 /home/myapp/sample_app.py" >> tempdir/Dockerfile 

cd tempdir 

docker build -t sampleapp. 

docker run -t -d -p 5050:5050 --name samplerunning sampleapp 
docker ps -a

Tâche n°3 : Exécuter le script sample-app.sh dans le shell courant

Lancer et tester l’application en exécutant la commande suivante : 
· Entrez la commande bash pour créer votre application à l'aide du nouveau port 5050. 
· ~/labs/jenkins/sample-app$ bash ./sample-app.sh
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Tâche n°4 : Après avoir testé le fonctionnement http://localhost:5050 vous pouvez stopper le conteneur puis le supprimer.
[image: ]

· Tâche n°5 : A l’aide des commandes git appropriées, valider les modifications et pousser (push) celles-ci vers le dépôt en précisant le message suivant : "Changement de port de 8080 à 5050.". (Consulter la fiche savoir Git)

Tâche n°6 : Vérifier que votre dépôt Git est mis à jour sur le site GitHub. Vous devriez voir votre nouveau message (Changement de 8080 à 5050) (l’horodatage de validation a été mis à jour). 
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Etape 3 : Utilisation de Jenkins pour exécuter une version de votre application 
L'unité fondamentale de Jenkins est le Job (également connu sous le nom de projet). Vous pouvez créer des tâches qui effectuent diverses tâches, notamment les suivantes : 
· Récupérer du code à partir d'un référentiel de gestion de code source tel que GitHub, GitLab …. 
· Créer une application à l'aide d'un script ou d'un outil de construction. 
· Créer un package d’une application et l'exécuter sur un serveur 
Dans cette partie, vous allez créer un Job Jenkins simple qui récupère la dernière version de votre sample-app à partir de GitHub et exécute le script de construction. Dans Jenkins, vous pouvez ensuite tester votre application et l'ajouter à un pipeline de développement
A faire : Exécuter cette commande pour permettre à Jenkins de lancer docker 
$sudo chmod 666 /var/run/docker.sock

Tâche n°1 : Créer une nouvelle tâche.
· Cliquer sur le lien Créer un job directement en dessous de la page Bienvenu sur Jenkins! message. Vous pouvez également cliquer sur Nouveau Item dans le menu de gauche. 
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· Dans le champ Entrez un nom d'élément, renseigner le nom BuildAppJob. 
· Cliquer sur Projet Freestyle comme type de tâche. Dans la description, l'abréviation SCM signifie « gestion de la configuration logicielle », qui est une classification des logiciels qui est responsable du suivi et du contrôle des modifications apportées aux logiciels.
· Descendre et validez « ok »






Tâche n°2 : Configurer le Job BuildAppJob
Vous êtes maintenant dans la fenêtre de configuration où vous pouvez entrer des détails sur votre Job. Les onglets situés en haut ne sont que des raccourcis vers les sections ci-dessous. Cliquer sur les onglets pour explorer les options que vous pouvez configurer. 

· Cliquer sur l'onglet General, ajouter une description pour votre travail. Par exemple, "Mon premier Job Jenkins." 
[image: Une image contenant texte, Police, nombre, ligne

Description générée automatiquement]
· Cliquer sur l'onglet Gestion de code Source et cliquer sur le bouton radio Git. Dans le champ URL du référentiel, ajouter votre lien de référentiel GitHub pour l'exemple d'application en prenant soin de saisir votre nom d'utilisateur correctement car sensible à la casse. 
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· Pour Credentials cliquer sur le bouton Add et choisir Jenkins. 
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· Dans la boîte de dialogue Ajouter des identifiants, renseigner votre nom d'utilisateur et votre mot de passe GitHub, puis cliquer sur Add. (Attention !!! Ici le mot de passe est en fait un jeton)
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Remarque : Vous recevrez un message d'erreur indiquant que la connexion a échoué. Cela est dû au fait que vous n'avez pas encore sélectionné les informations d'identification. 
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· Dans la liste déroulante des Credentials où il est actuellement indiqué None, choisir les informations d'identification que vous venez de configurer. 

· Après avoir ajouté l'URL et les informations d'identification correctes, Jenkins teste l'accès au référentiel dépôt (ou repository). Vous ne devriez plus avoir de message d'erreur. Si c’est quand même le cas, vérifiez votre URL et vos informations d'identification. Vous devrez les créer à la suite car il n'y a aucun moyen à ce stade de supprimer ceux que vous avez entrés précédemment. 
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· Pour la liste déroulante Ajouter une étape au build, choisir Exécuter un script shell.







. 
· Dans le champ Command, entrer la commande que vous utilisez pour exécuter le script build pour sample-app.sh. 
               bash ./sample-app.sh 
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· Cliquer sur le bouton Sauver (Enregistrer). Vous êtes retourné au tableau de bord Jenkins avec le BuildAppJob sélectionné. 
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Tâche n°3 : Dire à Jenkins de construire l’application

· Sur le côté gauche, cliquer sur Lancer un build pour démarrer le travail. Jenkins va télécharger votre dépôt Git et exécuter la command build bash ./sample-app.sh. Votre construction devrait réussir parce que vous n'avez rien changé dans le code. 
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Tâche n°4 : Accéder aux détails de la construction (le build)
· Sur la gauche, dans la section Historique des builds, cliquer sur votre numéro de build qui devrait être le #1 sauf si vous avez créé l'application plusieurs fois.
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Tâche n°5 : Afficher la sortie de la console. 
· Sur la gauche, cliquer sur Sortie de la console. Vous devriez voir un résultat similaire à ce qui suit. Noter les messages de succès en bas ainsi que la sortie de la commande docker ps -a. Deux conteneurs docker sont en cours d'exécution : un pour votre application d'échantillonnage fonctionnant sur le port local 5050 et un pour Jenkins sur le port local 8080.
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Tâche n°6 : Ouvrir un autre onglet du navigateur Web et vérifier que l'application est en cours d'exécution.
· Saisir l'adresse locale, localhost: 5050. Vous devriez voir le contenu de votre index.html affiché en couleur de fond bleu acier clair avec You are calling me from 172.17.0.1 affiché en taille H1.

[image: ]
· Vous pouvez stopper et supprimer le conteneur.
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Etape 4 : Utilisation de Jenkins pour tester une construction
Dans cette étape, vous allez créer une deuxième tâche qui teste la construction pour vous assurer qu'elle fonctionne correctement.

Tâche n°1 : Créer un nouveau Job pour tester sample-app.
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· Retourner à l'onglet du navigateur Web Jenkins et cliquer sur le lien Jenkins dans le coin supérieur gauche pour revenir au tableau de bord principal. 
· Cliquer sur le lien Nouveau Item pour créer un nouvel emploi. 
· Dans le champ Entrez un nom d'élément, renseigner le nom TestAppJob. 
· Cliquer sur Free-style  comme type de tâche. 
· Faire défiler jusqu'en bas et cliquez sur OK.
 

 
Tâche n°2 : Configurer le job Jenkins : « TestAppJob ».

· Ajouter une description pour votre travail. Par exemple, "Mon premier test Jenkins." 
· Laisser Source Code Management définie sur Aucune. 
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· Cliquer sur l'onglet Ce qui déclenche le build et cocher la case Construire après le build sur d’autre projets. Pour les Projects à surveiller, renseigner le nom BuildAppJob. 
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Tâche n°3 : Écrire le script de test qui doit s'exécuter après une version stable de BuildAppJob.


· Cliquer sur l'onglet Build Steps. 
· Cliquer sur Add build step et choisir Exécuter un script shell. 


· Entrer le script suivant. La commande if doit être sur une seule ligne, y compris le ; then. Cette commande (grep[footnoteRef:1]) va parcourir la sortie retournée par la commande cURL pour voir si You are calling me from 172.17.0.1 est retourné. Si c'est vrai, le script sort avec un code de 0, ce qui signifie qu'il n'y a pas d'erreur dans la construction de BuildAppJob. Si elle est fausse, le script sort avec un code de 1, ce qui signifie que le BuildAppJob a échoué. [1:  Grep est un acronyme qui signifie Global Regular Expression Print. C'est un outil en ligne de commande Linux/Unix utilisé pour rechercher une chaîne de caractères dans un fichier spécifié. Le modèle de recherche de texte est appelé une expression régulière (regex).] 

·  (ATTENTION ICI LE TEXTE EST EN ANGLAIS, POSSIBILITE D’ERREUR, VOUS POUVEZ SIMPLIFIER (grep « 172.17.0.1 »)

	if curl http://172.17.0.1:5050/ | grep "You are calling me from 172.17.0.1"; then 
 	exit 0 
else 
exit 1 
fi



 
· Clique sur Save  et retourne au tableau de bord (en haut à gauche)
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Tâche n°4 : Dire à Jenkins d’exécuter à nouveau le job BuildAppJob.

· Actualiser la page Web avec le bouton d'actualisation de votre navigateur. 
· Vous devriez maintenant voir vos deux tâches répertoriées dans un tableau plus bas. Sur le job BuildAppJob, cliquer sur le bouton build à l'extrême droite (une horloge avec une flèche). 
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Tâche n°5 : Vérifier que les deux jobs sont terminés.
· Si tout se passe bien, vous devriez voir l'horodatage pour la mise à jour de la colonne Last Success pour BuildAppJob et TestAppJob. Cela signifie que votre code pour les deux tâches s'est exécuté sans erreur. Mais vous pouvez également le vérifier par vous-même. 

Remarque : Si les horodatages ne sont pas mis à jour, assurez-vous que l'actualisation automatique est activée ou réactualisez manuellement.
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· Cliquer sur le lien pour TestAppJob. Cliquer sur le lien correspondant à votre dernière version, puis cliquer sur Sortie de la console. Vous devriez voir un résultat similaire à ce qui suit : 
[image: ] [image: ]
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Etape 5 : Création d’un pipeline dans Jenkins
Bien que vous puissiez actuellement exécuter vos deux jobs en cliquant simplement sur le bouton Build Now pour le BuildAppJob, les projets de développement de logiciels sont généralement beaucoup plus complexes. Ces projets peuvent bénéficier grandement de l'automatisation des builds pour l'intégration continue des changements de code et la création continue de builds de développement prêts à être déployés. C'est l'essence même du CI/CD. 

Un pipeline peut être automatisé pour s'exécuter sur la base d'une variété de déclencheurs, y compris périodiquement, sur la base d'un sondage GitHub pour les changements, ou à partir d'un script exécuté à distance. Cependant, dans cette partie, vous allez scripter un pipeline dans Jenkins pour exécuter vos deux applications chaque fois que vous cliquez sur le bouton Build Now du pipeline.

[image: ]Tâche n°1 : Créer un Pipeline



· Cliquer sur le lien Jenkins en haut à gauche, puis sur Nouveau Item
· Dans le champ Saisissez un nom, taper SamplePipeline. 
· Sélectionner Pipeline comme type de tâche. 
· Faire défiler jusqu'en bas et cliquer sur OK. 

Tâche n°2 : Configurer SamplePipeline

· En haut, cliquer sur les onglets et examiner z chaque section de la page de configuration. Noter qu'il existe un certain nombre de façons différentes de déclencher une construction. Pour le travail SamplePipeline, la construction sera à déclencher manuellement. 


· Dans la section Pipeline script, ajouter le script suivant : 


node { 
stage('Preparation') { 
catchError(buildResult: 'SUCCESS') { 
sh 'docker stop samplerunning' 
sh 'docker rm samplerunning' 
} 
} 
stage ('Build') { 
build 'BuildAppJob' 
} 
stage('Results') { 
build 'TestAppJob' 
} 
}









Ce script effectue les opérations décrites à la page suivante :
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Ce script effectue les opérations suivantes :
1. Il crée une construction à un seul nœud par opposition à une configuration distribuée ou multi-nœuds. Les configurations distribuées ou multi-nœuds sont pour des pipelines plus grands que celui que vous construisez dans ce laboratoire et sont au-delà de la portée de ce cours.
2. Dans l'étape de préparation, SamplePipeline s'assure d'abord que toutes les instances précédentes du conteneur docker BuildAppJob sont arrêtées et supprimées. Mais s'il n'y a pas encore de conteneur en cours d'exécution, vous obtiendrez une erreur. Par conséquent, vous utilisez la fonction catchError pour attraper toutes les erreurs et renvoyer une valeur "SUCCESS". Cela permettra au pipeline de passer à l'étape suivante.
3. Dans l'étape Build, SamplePipeline va construire votre BuildAppJob.
4. Dans l'étape Results, SamplePipeline va construire votre TestAppJob.
5. Cliquer sur Save, vous êtes retournerez au tableau de bord Jenkins de la tâche SamplePipeline. 

Tâche n°3 : Exécuter SamplePipeline
· Sur la gauche, cliquer sur Lancer un Build pour exécuter le job SamplePipeline. Si vous avez codé votre script Pipeline sans erreur, la vue des étapes devrait afficher trois cases vertes avec le nombre de secondes nécessaires à la construction de chaque étape. Sinon, cliquer sur Configure à gauche pour revenir à la configuration de SamplePipeline et vérifier votre script Pipeline.
[image: Une image contenant texte, capture d’écran, logiciel, Page web
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Tâche n°4 : Vérifier la sortie SamplePipeline
· Cliquer sur le lien de construction le plus récent, puis cliquer sur Console Output. Vous devriez voir un résultat similaire à ce qui suit :
[image: Une image contenant texte, capture d’écran, Police, nombre
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[bookmark: _Hlk97388924]Etape 6 : Pour aller plus loin, déposer une JenkinsFile dans GIT
Une évolution souhaitable serait également de stocker le script contenant le pipeline directement dans Git. C’est très utile et il suffit de créer un fichier JenkinsFile et de le déposer sur Git pour que Jenkins le charge lors du pipeline.

Défi : Créer et utiliser JenkinsFile
Pour vous aider : https://youtu.be/GNT-zTQ-4aA  ou Jenkins - tutoriaux français - Xavki  vidéo 17.


Lab3 : Automatisation du Job lors d’une mise à jour (commit)
ScénarioEtape 1 : Paramétrage d’un conflit de port empêchant Flask de fonctionner
Etape 2 : Pousser de la modification et constater l’erreur
Etape 3 : Préparation de l’automatisation Webhook (rappel http) en gérant le problème d’adresse privée 
Etape 4 : Configuration du Webhook (rappel http) sur Jenkins et Git
     Etape 5 : Pousser de la modification pour constater l’automatisation 	

Etape 1 : Paramétrage d’ un conflit de port empêchant Flask de fonctionner

Dans cette étape, vous allez simuler une erreur en paramétrant votre serveur web Flask pour fonctionner sur un port déjà utilisé et créer ainsi un conflit. Vous constaterez l’erreur sur Jenkins.

Tâche n°1 : Editer les fichiers d'exemples d'application sample_app.py et sample-app.sh présents dans le répertoire ~/labs/jenkins/sample-app . 
· S’assurer que vous êtes toujours dans le répertoire ~/labs/jenkins/sample-app car il s'agit des fichiers associés à votre dépôt GitHub. Pour créer l’erreur ouvrir sample_app.py et sample-app.sh pour l'édition
[image: ]

Tâche n°2 : Vérifier la suppression du conteneur samplerunning , à l’aide de la commande docker appropriée. Juste avant, s’assurer que conteneur samplerunning a bien été supprimé 
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Tâche n°3 : Modifier vos fichiers
· Dans sample_app.py, changer l'instance du port 5050 à 8080 comme indiqué ci-dessous. 
from flask import Flask 
from flask import request 
from flask import render_template 

sample = Flask(__name__) 

@sample.route("/") 
def main(): 
return render_template("index.html") 

if __name__ == "__main__": 
sample.run(host="0.0.0.0", port=8080) 

· Dans sample-app.sh, changer les trois instances du port 5050 à 8080 comme indiqué ci-dessous. 

#!/bin/bash 
mkdir tempdir 
mkdir tempdir/templates 
mkdir tempdir/static 

cp sample_app.py tempdir/. 
cp -r templates/* tempdir/templates/. 
cp -r static/* tempdir/static/. 

echo "FROM python" >> tempdir/Dockerfile 
echo "RUN pip install flask" >> tempdir/Dockerfile 
echo "COPY ./static /home/myapp/static/" >> tempdir/Dockerfile 
echo "COPY ./templates /home/myapp/templates/" >> tempdir/Dockerfile 
echo "COPY sample_app.py /home/myapp/" >> tempdir/Dockerfile 
echo "EXPOSE 8080" >> tempdir/Dockerfile 
echo "CMD python3 /home/myapp/sample_app.py" >> tempdir/Dockerfile 

cd tempdir 

docker build -t sampleapp. 

docker run -t -d -p 8080:8080 --name samplerunning sampleapp 
docker ps -a

Tâche n°4 : En utilisant les commandes git appropriées, pousser (push) vos modifications vers GitHub
· Entrer les commandes suivantes : 
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~/labs/jenkins/sample-app$ git add * 
~/labs/jenkins/sample-app$ git status

· Valider le commit.
~/labs/jenkins/sample-app$ git commit -m "Changement de port de 5050 à 8080." [image: ]
Etape 2 : Pousser la modification et constater l’erreur

· Pousser (push) vos modifications

~/labs/jenkins/sample-app$ git push origin master 
Username for 'https://github.com': nom d’utilisateur 
Password for 'https://AllJohns@github.com': Jeton (Attention !!! A présent GitHub à a 
                                         adopter adopté le fonctionnement par jeton (Token))
REMARQUE : Si vous régénérez un jeton, le précédent deviendra obsolète. Il vous faudra donc mettre à jour vos paramètres d’identification à GitHub dans Jenkins :
 (Dashboard/BuilAppJob/configure/Source Code Management/Credentials)
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· Adapter TestAppJob
[image: Une image contenant texte, capture d’écran, logiciel, Police
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· Se rendre dans jenkins sur le job BuildAppJob
[image: ]


· Lancer le job en cliquant sur Lancer un Build

[image: ]
· Constater que le test a très logiquement échoué
[image: Une image contenant texte, capture d’écran, Police, nombre
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· Remettre TestAppJob en l’état initial
[image: Une image contenant texte, Police, ligne, capture d’écran
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Etape 3 : Préparation de er l’automatisation Webhook (rappel http) en gérant le problème d’adresse privée
La suite logique est de corriger cette erreur et d’automatiser le fonctionnement pour qu’à chaque mise à jour de GitHub, se lancent les jobs dont le test. 
Cela permettra également de travailler en équipe et à distance afin que chaque modification d’un concepteur soit validée par un test automatisé. Nous verrons plus loin la fusion de branche.
L’outil est ici un WebHook ou rappel http : généralement déclenchés par un événement, comme l'envoi de code vers un dépôt ou un commentaire publié sur un blog. Lorsque cet événement se produit, le site source envoie une requête HTTP à l'URL configurée pour le webhook. Ici la cible est Jenkins qui pourra être paramétré pour que ce rappel déclenche une action (ici le build du job BuildAppJob qui lance à sa suite le job TestAppjob).
Problème  ! : Notre Jenkins n’est pas accessible depuis le web et utilise l’adresse privée  localhost (127.0.0.1) et l’url locale http://localhost:8080 
Solution  ! : Nous utiliserons https://localhost.run/, un service qui peut être utilisé pour créer un point de terminaison publique qui effectue un tunnel vers un site web s’exécutant localement.
[image: ]
Tâche n°1 : Générer une paire de clefs SSH.
 
Les clés SSH seront utilisées pour sécuriser la communication entre votre ordinateur local et le serveur distant. Vous pouvez utiliser le client SSH intégré à Ubuntu pour générer une nouvelle paire de clés.
· Générer les clefs 
· Valider le chemin par défaut pour le stockage des clefs
· Ecraser éventuellement des clefs préexistantes.
· Utiliser une phrase simple de 3 à 4 lettres
~$ ssh-keygen -t rsa -b 2048
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Tâche n°2 : Créer le tunnel
· Nous utiliserons localhost.run pour créer le tunnel HTTP GitHub. Dans notre cas, notre application Jenkins écoute sur le port 8080, d’où la commande suivante pour tunneliser le trafic HTTP public du port 80 vers localhost sur le port 8080.
  ~$ ssh -R 80:localhost:8080 localhost.run
[image: ] 

· Le lien à utiliser est surligné en bas (Le vôtre sera différent)
https://e4cce95dcc9c3e.lhrtunnel.link 
· Attention de ne pas utiliser le raccourci Ctrl+C pour le copier, vous quitteriez le processus.












Etape 4 : Configuration du Webhook (rappel http) sur Jenkins et Git

Dans Jenkins, nous allons informer l’application qu’un build de BuildAppJob doit être réalisé à chaque modification du dépôt sur GitHub. TestAppJob, quant lui, est paramétré pour se déclencher à la suite de chaque Build de BuildAppJob.

Tâche n°1 : Paramétrer BuildAppJob
· Se rendre sur BuilAppJob
[image: ]
[image: ]
· Puis sur Configurer

· Paramétrer le déclencheur sur BuildAppJob en cliquant sur Ce qui déclenche le build puis en sélectionnant « GitHub hook trigger for GITScm polling »
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· Sauvegarder en cliquant sur le bouton « Save » en bas de page « Save »




Tâche n°2 : Paramétrer GitHub
· Se rendre sur votre dépôt
· [image: Une image contenant texte, Police, capture d’écran, ligne
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· Sélectionner Webhooks 










· Sélectionner Add WebHook
[image: Une image contenant texte, Police, ligne, capture d’écran
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· Dans Payload Url, saisir l’URL généré précédemment suivi de /github-webhook/
· Dans Content Type, choisir JSON
· Laisser Secret vide
· Laisser active la vérification SSL
· Laisser le déclenchement sur l’évènement push.
· Valider en cliquant sur AddWebhook
· (Capture d’écran à la page suivante)
· 

[image: ]


· Vous devriez être informé que tout s’est bien passé. Si ce n’est pas le cas, reprendre les étapes une par une.
[image: Une image contenant texte, Police, ligne, capture d’écran

Description générée automatiquement]



Etape 5 : remontée de Pousser la modification pour constater l’automatisation 

[image: ]Pour vérifier le bon fonctionnement du rappel http (Webhook), nous allons paramétrer à nouveau le conteneur pour que Flask fonctionne sur le port 5050 qui est non utilisé. Il n’y aura donc plus de conflit dû à l’utilisation conjointe simultanée du port 8080. TestAppJob devrait réussir.
Puis nous allons pousser dans GitHub nos modifications pour constater que les Jobs dans Jenkins se sont lancéseronter automatiquement lors du push vers GitHub.

Tâche n°1 :  
Ouvrir les fichiers d'exemple d'application. 
S’assurer que vous êtes toujours dans le répertoire ~/labs/jenkins/sample-app car il s'agit des fichiers associés à votre dépôt GitHub. Ouvrir sample_app.py et sample-app.sh pour l'édition.

Tâche n°2 : Vérifier S’assurer (dans une nouvelle fenêtre) que conteneur samplerunning a bien été supprimé
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Tâche n°3 : Modifier vos fichiers 
· Dans sample_app.py, changer l'instance du port 8080 à 5050 comme indiqué ci-dessous. 
from flask import Flask 
from flask import request 
from flask import render_template 

sample = Flask(__name__) 

@sample.route("/") 
def main(): 
return render_template("index.html") 

if __name__ == "__main__": 
sample.run(host="0.0.0.0", port=5050) 

· Dans sample-app.sh, changer les trois instances du port 8080 à 5050 comme indiqué ci-dessous. 

#!/bin/bash 
mkdir tempdir 
mkdir tempdir/templates 
mkdir tempdir/static 

cp sample_app.py tempdir/. 
cp -r templates/* tempdir/templates/. 
cp -r static/* tempdir/static/. 

echo "FROM python" >> tempdir/Dockerfile 
echo "RUN pip install flask" >> tempdir/Dockerfile 
echo "COPY ./static /home/myapp/static/" >> tempdir/Dockerfile 
echo "COPY ./templates /home/myapp/templates/" >> tempdir/Dockerfile 
echo "COPY sample_app.py /home/myapp/" >> tempdir/Dockerfile 
echo "EXPOSE 5050" >> tempdir/Dockerfile 
echo "CMD python3 /home/myapp/sample_app.py" >> tempdir/Dockerfile 

cd tempdir 

docker build -t sampleapp. 
docker run -t -d -p 5050:5050 --name samplerunning sampleapp 
docker ps -a

Tâche n°4 : En utilisant les commandes git appropriées, pousser (push) vos modifications vers GitHub
· [image: ]Entrer les commandes suivantes : 

~/labs/jenkins/sample-app$ git add * 
~/labs/jenkins/sample-app$ git status

· Valider le commit.
~/labs/jenkins/sample-app$ git commit -m "Changement de port de 8080 à 5050 (2)." [image: ]
· Pousser (push) vos modifications

~/labs/jenkins/sample-app$ git push origin master 
Username for 'https://github.com': nom d’utilisateur 
Password for 'https://AllJohns@github.com': Jeton (Attention !!! A présent GitHub à a 
                                         adopter adopté le fonctionnement par jeton (Token))
REMARQUE : Si vous régénérez un jeton, le précédent deviendra obsolète. Il vous faudra donc mettre à jour vos paramètres d’identification à GitHub dans Jenkins :
 (Dashboard/BuilAppJob/configure/Source Code Management/Credentials)
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A ce stade, toute modification du dépôt Git entrainera, grâce au rappel http ou WebHook, le déclenchement de BuildAppJob puis de TestAppJob qui se lance après chaque exécution du Job BuildAppJob.
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Lab4 : Fusion et création de versions du dépôt Git
Scénario Etape 1 : Création d’un script qui modifie les fichiers et lance un commit et un push
 Etape 2 : Vérification de l’exécution du script utilisant Flask
 Etape 3 : Paramétrage de Jenkins

Etape 1 : Création d’un script qui modifie les fichiers et lance un commit et un push 

Tâche n°1 : Analyser et commenter le script ci-dessous.
Remarque : 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 est le jeton utilisé sur GitHub.

	
git checkout BrancheDeTest



git config --global user.name "XXXXXXX" 
git config --global user.email "XXXXXXXX@XXXXXXX.fr"


ls -l
echo "body {background: pink;}" > ./static/style.css
git add *
git status
    
git commit -m "pink1"
git remote add origin3 https://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@github.com/ZakariB/sample-app.git
git push --set-upstream origin3 BrancheDeTest

bash ./sample-app.sh 

sleep 10

if  curl 172.17.0.1:5050 | grep "172.17.0.1"; then  
	echo "ok"
    
   
   
   	git checkout master 
	git merge BrancheDeTest

	exit 0
else 
	exit 1 
fi



Tâche n°1 : Vérifier que le conteneur samplerunning est bien en cours d’exécution.
Tâche n°2 : Afficher la page localhost :5050
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Tâche n°3 : Arrêter puis supprimer le conteneur samplerunning et créer une nouvelle branche my-new-branch
Tâche n°4 :Utiliser cette petite astuce pour ne pas avoir à recopier toujours le jeton.
[image: ]

Etape 3 : Paramétrage de Jenkins

Tâche n°1 : Configurer à nouveau BuilAppJob
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Tâche n°2 : Veiller à utiliser le bon jeton puis cliquer sur Avancé…
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Tâche n°3 : Le nommer MonDepot
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Tâche n°4 : Modifier le script à exécuter
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Tâche n°5 : Définir les actions à la suite du build : choisir GitPublisher
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Tâche n°6 : Configurer pour publier uniquement s’il y a un build avec succès.
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Tâche n°7 : Ajouter une étiquette
· Cliquer sur Add Tag
[image: ]
· Utiliser $BUILD-ID qui est une variable d’environnement au nom significatif.
· Ajouter un message « Nouveau Build Jenkins »
· Sélectionner la création et la mise à jour de l’étiquette
· Le target est ici le nom précédemment utilisé « MonDepot » (il est normal qu’il ne soit pas reconnu avant la sauvegarde).
· Remarquer au passage la possibilité de créer de nouvelles branches.
· Sauvegarder
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Tâche n°8 : Constater l’absence de tag au niveau du dépôt
[image: Une image contenant texte, capture d’écran, Police, nombre

Description générée automatiquement]

Tâche n°9  : relancer BuildAppJob
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Tâche n°10 : Vérifier que le job BuildAppJob a réussi à vérifier sur GitHub que la nouvelle version a bien été poussée
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[image: ]

Tâche n°11 : Tester l’application : la page est bien rose !
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Etape 6 : Pour aller plus loin, utilisation de la fusion automatique
La possibilité d’écrire des scripts dans Jenkins rend le logiciel très puissant. En effet, les scripts s’adaptent très précisément au besoin et peuvent tout réaliser comme une fusion de branche (merge branch). Toutefois, Jenkins automatise un grand nombre d’actions comme l’automatisation d’une fusion après un build.

Défi : A vous de la mettre en œuvre :
Pour vous aider : Fusion automatique des branches git à l’aide de la | de travail Jenkins par Abhishek Khandelwal | Douleur moyenne (medium.com)

Sortie de la console
Started by user admin
Running as SYSTEM
Building in workspace /var/jenkins_home/workspace/BuildAppJob
The recommended git tool is: NONE
using credential df354575-09e2-40ea-94b1-2effc3f8c075
 > git rev-parse --resolve-git-dir /var/jenkins_home/workspace/BuildAppJob/.git # timeout=10
Fetching changes from the remote Git repository
 > git config remote.MonDepot.url https://github.com/git-sio/sample-app.git # timeout=10
Fetching upstream changes from https://github.com/git-sio/sample-app.git
 > git --version # timeout=10
 > git --version # 'git version 2.30.2'
using GIT_ASKPASS to set credentials 
 > git fetch --tags --force --progress -- https://github.com/git-sio/sample-app.git +refs/heads/*:refs/remotes/MonDepot/* # timeout=10
 > git rev-parse refs/remotes/MonDepot/master^{commit} # timeout=10
Checking out Revision acd733193b05c8ce9e584bbb71cd6c5e420e70a9 (refs/remotes/MonDepot/master)
 > git config core.sparsecheckout # timeout=10
 > git checkout -f acd733193b05c8ce9e584bbb71cd6c5e420e70a9 # timeout=10
Commit message: "zz"
 > git rev-list --no-walk acd733193b05c8ce9e584bbb71cd6c5e420e70a9 # timeout=10
[BuildAppJob] $ /bin/sh -xe /tmp/jenkins18032767626058742751.sh
+ git checkout my-new-branch
Previous HEAD position was acd7331 zz
Switched to branch 'my-new-branch'
Your branch is up to date with 'origin/my-new-branch'.
+ echo body {background:    pink;}
+ git add sample-app.sh sample_app.py static tempdir templates
+ git status
On branch my-new-branch
Your branch is up to date with 'origin/my-new-branch'.

Changes to be committed:
  (use "git restore --staged <file>..." to unstage)
	modified:   static/style.css

+ git commit -m pink
[my-new-branch cefd8da] pink
 1 file changed, 1 insertion(+), 1 deletion(-)
+ git push -u origin my-new-branch
To https://github.com/git-sio/sample-app.git
   d7baaf5..cefd8da  my-new-branch -> my-new-branch
Branch 'my-new-branch' set up to track remote branch 'my-new-branch' from 'origin'.
+ bash ./sample-app.sh
mkdir: cannot create directory ‘tempdir’: File exists
mkdir: cannot create directory ‘tempdir/templates’: File exists
mkdir: cannot create directory ‘tempdir/static’: File exists
DEPRECATED: The legacy builder is deprecated and will be removed in a future release.
            Install the buildx component to build images with BuildKit:
            https://docs.docker.com/go/buildx/

Sending build context to Docker daemon  6.144kB

Step 1/14 : FROM python
 ---> cd9c1d09c087
Step 2/14 : RUN pip install flask
 ---> Using cache
 ---> 998dd2c73585
Step 3/14 : COPY  ./static /home/myapp/static/
 ---> 71ced901f826
Step 4/14 : COPY  ./templates /home/myapp/templates/
 ---> 6428577fd26d
Step 5/14 : COPY  sample_app.py /home/myapp/
 ---> 6020f40d3c35
Step 6/14 : EXPOSE 5050
 ---> Running in 90d7f826ce46
Removing intermediate container 90d7f826ce46
 ---> 58178ee3b4a2
Step 7/14 : CMD python /home/myapp/sample_app.py
 ---> Running in 2d139b4b5e01
Removing intermediate container 2d139b4b5e01
 ---> 9330dcc75943
Step 8/14 : FROM python
 ---> cd9c1d09c087
Step 9/14 : RUN pip install flask
 ---> Using cache
 ---> 998dd2c73585
Step 10/14 : COPY  ./static /home/myapp/static/
 ---> Using cache
 ---> 71ced901f826
Step 11/14 : COPY  ./templates /home/myapp/templates/
 ---> Using cache
 ---> 6428577fd26d
Step 12/14 : COPY  sample_app.py /home/myapp/
 ---> Using cache
 ---> 6020f40d3c35
Step 13/14 : EXPOSE 5050
 ---> Using cache
 ---> 58178ee3b4a2
Step 14/14 : CMD python /home/myapp/sample_app.py
 ---> Using cache
 ---> 9330dcc75943
Successfully built 9330dcc75943
Successfully tagged sampleapp:latest
docker: Error response from daemon: Conflict. The container name "/samplerunning" is already in use by container "28d79902b6ce9428671af2eb8a6016652beb2124eb8443dd936b29fe85233d8d". You have to remove (or rename) that container to be able to reuse that name.
See 'docker run --help'.
CONTAINER ID   IMAGE                       COMMAND                  CREATED          STATUS          PORTS                                                  NAMES
28d79902b6ce   b587a8567724                "/bin/sh -c 'python …"   14 minutes ago   Up 14 minutes   0.0.0.0:5050->5050/tcp, :::5050->5050/tcp              samplerunning
19de9d5c947a   jenkins/jenkins:lts-jdk11   "/usr/bin/tini -- /u…"   5 days ago       Up 5 days       0.0.0.0:8080->8080/tcp, :::8080->8080/tcp, 50000/tcp   jenkins_server
+ sleep 10
+ + grepcurl You are calling me from 172.17.0.1
 172.17.0.1:5050
  % Total    % Received % Xferd  Average Speed   Time    Time     Time  Current
                                 Dload  Upload   Total   Spent    Left  Speed

  0     0    0     0    0     0      0      0 --:--:-- --:--:-- --:--:--     0
100   178  100   178    0     0  44500      0 --:--:-- --:--:-- --:--:-- 59333
    <h1>You are calling me from 172.17.0.1</h1>
+ echo ok
ok
+ exit 0
The recommended git tool is: NONE
using credential df354575-09e2-40ea-94b1-2effc3f8c075
 > git tag -l Jenkins-43 # timeout=10
 > git tag -a -f -m Nouveau Build Jenkins Jenkins-43 # timeout=10
Pushing tag Jenkins-43 to repo MonDepot
 > git --version # timeout=10
 > git --version # 'git version 2.30.2'
using GIT_ASKPASS to set credentials 
 > git push https://github.com/git-sio/sample-app.git Jenkins-43 # timeout=10
Triggering a new build of TestAppJob
Finished: SUCCESS
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rootsio@rootsio-virtualbox:~5 docker pull jenkins/jenkin
lts-jdk11: Pulling from jenkins/jenkins

34df201c391c: Pull complete
9acbf850b29f: Pull complete
b9407bec21b5: Pull complete
13f6985dca35: Pull complete
423d1fa67367: Pull complete
87bd79426e64: Pull complete
d42844e56c13: Pull complete
66b4c20a5d3d: Pull complete
afc3ee914b51: Pull complete
28b5d7c6146f: Pull complete
1081927fd8ba: Pull complete
d3025e9eb612: Pull complete
9dadcobc903b: Pull complete
Digest: sha256:31ae1763024448a78c2225a05b81817bf877e34fce971e7422f9315b36b073c2
Status: Downloaded newer image for jenkins/jenkins:lts-jdk1i
docker.io/jenkins/jenkins:1ts-jdk11
rootsio@rootsio-virtualbox:~$ [|
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rootsio@rootsio-virtualbox:~5 docker run --rm \

_p 8080:8080 \

-v jenkins-data:/var/jenkins_home \

-v $(which docker):/usr/bin/docker \

-v /var/run/docker.sock: /var/run/docker.sock \

v "SHOME":/home --name jenkins_server jenkins/jenkins:lts-jdk1l
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WARNING: Use --illegal-access=warn to enable warnings of further illegal reflective access op
erations

WARNING: ALl illegal access operations will be denied in a future release

2023-08-14 12 119.258+0000 [1d=28] INFO jenkins.install.SetupWizard#init

R PP
R PP
R PP

Jenkins initial setup is required. An admin user has been created and a password generated.
Please use the following password to proceed to installation:

7e111fe5507f40ab898ca3f3cOb79afb

This may also be found at: /var/jenkins_home/secrets/initialAdminPassword

R PP
R PP
R PP

2023-08-14 12:47:05.355+0000 [1d=29] ~ INFO  jenkins.InitReactorRunner$l#onAttained: Compl
eted initialization

2023-08-14 12:47:05.419+0000 [1d=22] ~ INFO  hudson.lifecycle.Lifecycle#onReady: Jenkins i
s fully up and running

2023-08-14 12:47:07.72240000 [id=42] ~ INFO  h.m.DownloadService$Downloadable#load: Obtain
od the updated data file for hudson.tasks.Maven.MavenInstaller
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A repository contains all project files, including the revision history. Already have a project repository elsewhere?
Import a repository.

Required fields are marked with an asterisk (*).

Owner * Repository name *

57 gitsio ~ |/ sample-app

© sample-app is available.

Great repository names are short and memorable. Need inspiration? How about supreme-eureka ?

Description (optional)

Découvrir CI/CD avec Github et Jenkins

O (g Publc

Anyone on the internet can se this repository. You choose who can commit
o Private

You choose who can see and commit to this repository.

Initialize this repository with:
(] Add a README file

“This is where you can write a long description for your project, Learn more about README

Choose which files not to track from a lst of templates. Learn more about ignoring files.

Choose a license

License:None +

Alicense tells others what they can and can't do with your code. Learn more about licenses.

@ You are creating a private repository in your personal account.

Create repository
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Quick setup — if you've done this kind of thing before
(setupinDesktop | or | HTTPS | SSH | | nttps://github.com/git-sio/sample-app.git =]

Get started by creating a new file or uploading an existing file. We recommend every repository include a README, LICENSE, and
gitignore.
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rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-app5 glt remote add origin https://github.co
n/git-sio/sanple-app.git
rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-app$ il
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rootsio@rootsio-virtualbox:~/Llabs/jenkins/sample-app5 git add *
rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-app$ git status
Sur la branche master

Aucun commit

Modifications qui seront validées :
(utilisez "git rm --cached <fichiers..." pour désindexer)
nouveau fichier : sample-app.sh
nouveau fichier : sample_app.py
nouveau fichier : static/style.css
nouveau fichier : templates/index.html
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rootsio@rootsio-virtualbox:~/Llabs/jenkins/sample-app> git commit -m “Commit(validation) des T
ichiers sample-app."

[master (commit racine) 4ee85db] Commit(validation) des fichiers sample-app

4 files changed, 49 insertions(+)

create mode 100755 sample-app.sh

create mode 100644 sample_app.py

create mode 100644 static/style.css

create mode 100644 templates/index.htnl
rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-app$ Il
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rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-app$ git push origin master
Username for 'https://github.con’: git-sio
Password for 'https://git-sio@github.con':

Enumération des objets: 8, fait
Décompte des objets: 100% (8/8), fait
Compression des objets: 100% (5/5), fait

Ecriture des objets: 100% (8/8), 1.04 Kio | 1.04 Mio/s, fait
Total 8 (delta 0), réutilisés 0 (delta 0), réutilisés du pack 0
To https://github.com/git-sio/sample-app.git

* [new branch] master -> master
rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sanple-apps
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1 watchi

W templates Commit(validation) des fichiers sample-app. 3 minutes ago © Twatching
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D sample-appsh Commit(validation) des fichiers sample-app. 3 minutes ago
O sample_apppy Commit(validation) des fichiers sample-app. 3 minutes ago

Releases

No releases published

Add a README with an overview of your project. Create  new release
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rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-app$ ./sample-app.sh
[+] Building 1024.0s (16/16) FINISHED docker:default

=> [internal] load build definition from Dockerfile 0.05
=> => transferring dockerfile: 2318 0.0s
[internal] load .dockerignore 0.0s
> transferring context: 2B 0.0s
[internal] load metadata for docker.io/library/python:latest 2.05

[1/5] FROM docker.io/library/python@sha256:85b3d192dddbc96588b719e86991e472b390  1013.3s
> resolve docker.io/library/python@sha256:85b3d192dddbc96588b719e86991e472b390805 ©.0s
sha256:35469d11bde33a2f1cc54c04f64451275e09985bebf23a101a51e28a 2.01kB / 2.01kB 0.0s
sha256:cd9c1d09cO875beccec67491cF012e11a0935500b407563466a61b3d 7.53kB / 7.53kB  0.0s
sha256:9b1fd34c30b75e7edb20c2fd09a9862697F302ef9ae357e521ef 64.11MB / 64.11MB  523.7s
sha256:85b3d192dddbc96588b719e86991e472b390805a754681a38132de19 2.14kB / 2.14kB  0.0s
sha256:d31b0195ec5f04dfc78ecadd73b5d223Fc36a29F54ee888bcded 24.03MB / 24.03MB  184.5s
sha256:dedcac68b6165c40cF68b30417948c31be03a968e233e55ee40 49.56MB / 49.56MB  349.1s
sha256:c485c4ba383179db59368a8a4d2df3e783620647fe0b01433 211.03MB / 211.03MB 1001.1s
sha256:9c94b131279a02de1f5c2eb72e9cda9830b128840470843e0761a4 6.39HB / 6.39MB  399.2s
extracting sha256:dedcac68b6165c40cf6f8b30417948c31be03a968e233e550e40221553a5¢  2.8s
extracting sha256:d31b0195ec5f04dfc78ecadd73b5d223fc36a29f54ee888bcae0615b5839%  0.9s
sha256:620f733a13b991a9dcc9723b171916754e6835ae3142b72F3c48 19.76MB / 19.76MB  559.5s
sha256:97b7f725207b98b1dc4cOff26e533577a0a366d93a06F F6d5a2a01f41a 244B / 244B  524.2s
extracting sha256:9b1fd34c30b75e7edb20c2fd09a9862697F302ef9ae357e521ef3c84d5534 3.7s
sha256:e1a7d63bdd4545742abf0564007C70981d6408a87F4c33e59528ad 3.09MB / 3.09MB  556.4s
extracting sha256:c485c4ba383179db59368a8add2df3e783620647fe0b014331c7fd2bd852 10.2s

extracting sha256:9c94b131279a02de1f5c2eb72e9cda9830b128840470843e0761a45d7bebb  0.4s
extracting sha256:620f733a13b991a9dcc9723b171916754e6835ae3142b72f3c48afeef0720 1.0s
extracting sha256:97b7725207b98b1dc4cOff26e533577a0a366d93a06f f6d5a2a01falac7l 0.0s
=> => extracting sha256:e1a7d63bddd545742abfe564007c70981d6408a87f4c33e59528adacb7131  0.3s
[internal] load build context 0.0s
> transferring context: 7168 0.0s
[2/5] RUN pip install flask 7.8s
[3/5] COPY ./static /home/myapp/static/ 0.1s
[4/5] COPY ./templates /home/myapp/templates/ 0.2s
[5/5] COPY sample_app.py /home/myapp/ 0.0s
exporting to image 0.3s
=> exporting layers 0.3s
writing image sha256:cabe7c155862felfc21dfdd05a91b9e899199683dFB59f0C2898175005 6.0s
> naning to docker.io/library/sampleapp 0.0s
3d64cad019df8c830bad017268222dd447cddbIco5eebdd02a665b5a34387e91
CONTAINER ID  IMAGE COMMAND CREATED
STATUS PORTS NAMES
3d64cad019df  sampleapp "/bin/sh -c 'python ." Less than a second ago
Up Less than a second  0.0.0.0:5050->5050/tcp, :::5050->5050/tcp samplerunning
19de9dsc947a  jenkins/jenkins:lts-jdkil  "/usr/bin/tini -- /u." 3 days ago
Up 3 days 0.0.0.0:8080->8080/tcp, :::8080->8080/tcp, 50000/tcp  jenkins_server

rootsio@rootsio-virtualbox:~/1labs/ienkins/sample-apps B
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rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-apps docker stop samplerunning

samplerunning
rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-app$ docker rm samplerunning

samplerunning
rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-app$ ll
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B templates Commit(validation) des fichiers sample-app. 30 minutes ago
[ semple-app:sh Changement de port de 8080 5050, 1 minute ago
[ semple_app.py Changement de port de 8080 5050, 1 minute ago

A  EAOME with an venewof your prject
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Créer un job >
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» Champ obligatoire

Construire un projet free-style

Ceci est la fonction principale de Jenkins qui sert  builder (construire) votre projet. Vous
pouvez intégrer tous les outils de gestion de version avec tous les systames de build. Il est
méme possible d'utiliser Jenkins pour tout autre chose qu'un build logiciel.

Organise des activités de longue durée qui peuvent sétendre sur plusieurs agents de
construction. Adapté pour la création des pipelines (anciennement connues comme workflows)
etfou pour organiser des activités complexes qui ne sadaptent pas facilement  des taches de
type libre.

Construire un projet multi-configuration

Adapté aux projets qui nécessitent un grand nombre de configurations différentes, comme des
environnements de test multiples, des binaires spécifiques & une plateforme, etc.

Dossier

Crée un conteneur qui stocke des objets imbriqués. Utile pour grouper ensemble des éléments
Contrairement & une vue qui n'est qu'un filtre, un dossier crée un espace de nommage distinct,
de sorte que vous pouvez avoir plusieurs éléments du méme nom tant quils se trouvent dans
des dossiers différents.

Organization Folder
set of multibranch project subfolders by scanning for repositories.

Multibranches
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stderr: remote: Support for password authentication was removed on August 13,
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recommended maodes of authentication.
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Credentials 7

-aucun - v

Q Jenins




image25.png
Jenkins Credentials Provider: Jenkins

Ajouter des identifiants

Domain

Identifiants globaux (ilimite)

Type

Nom dutiisateur et mot de passe

Porte 7

Global (Jenkins, agents, items, etc...)

Nom dutlisateur 2

gitsio

Treat usemame as secret 7

Mot de passe 7





image26.png
Description 2

Annuter





image27.png
Credentials 7

[rr—

[“ower- |




image28.png
Build Steps

| Ajouter une étape au build « I

Filte

Appeler Ant

Exécuter un script shell

Exécuter une ligne de commande batch Windows.
Invoke Gradle script

Invoquer les cibles Maven de haut niveau
Run with timeout

on GitHub commit





image29.png
Exécuter un script shell 2

Commande

Voir la liste des variables d'environnement disponibles

bash ./sample-app.sh





image30.png
N2 @ v o0

Etat

Modifications

Répertoire de travail

Lancer un build

Configurer

Supprimer Projet

Renommer




image31.png
Tableau de bord > BuildAppjob

B etat Projet BuildAppjob

</> Modifications

Mon premier job Jenkins
Répertoire de travail Vi
Lancer un build

Configurer Liens permanents

Supprimer Projet

N2 ® v 0

Renommer




image32.png
¢ Historique des builds tendance v

18 acat 2023 12:28

18 acat 2023 12:16

) Atom feed des builds N\ Atom feed des échecs




image33.png
Tableau de bord > BuildAppjob > #9

B état

</> Modifications

Sortie de la console

Informations de la construction

Supprimer le build "#9"

Git Build Data

o
juf
®
«

Build précédent




image34.png
(@) sortie de la console





image35.png
sample app — Morilla Firefox

@ | sampleapp x | @ BuildAppjob #9 Console X +

<« C O D localhost:5
You are calling me from 172.17.0.1




image36.png
rootsio@rootsio-virtualbox:~/Llabs/jenkins/sample-app5 docker ps -a
CONTAINER ID IMAGE COMMAND CREATED
PORTS NAMES

05030996ed91  sampleapp "/bin/sh -c 'python ." 8 minutes ago
tes  0.0.0.0:5050->5050/tcp, :::5050->5050/tcp samplerunning
19de9d5c947a  jenkins/jenkins:lts-jdkil "/usr/bin/tini -- /u." 4 days ago

0.0.0.0:8080->8080/tcp, :::8080->8080/tcp, 50000/tcp  jenkins_server
rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sanple-app$ docker stop samplerunning
samplerunning

rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sanple-app$ docker rm samplerunning
samplerunning

STATUS
Up 8 minu

Up 4 days
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Saisissez un nom

TestAppjob

» Champ obligatoire

/ih, Construire un projet free-style
Ceci est la fonction principale de jenkins qui sert a builder (construire) votre projet.
Vous pouvez intégrer tous les outils de gestion de version avec tous les systémes de
build. Il est méme possible d'utiliser Jenkins pour tout autre chose quun build logiciel.

Pipeline

Organise des activités de longue durée qui peuvent sétendre sur plusieurs agents de
construction. Adapté pour la création des pipelines (anciennement connues comme
workflows) et/ou pour organiser des activités complexes qui ne sadaptent pas
facilement & des taches de type libre.

Construire un projet multi-configuration

\#" /" Adapté aux projets qui nécessitent un grand nombre de configurations différentes,
comme des environnements de test multiples, des binaires spécifiques a une
plateforme, etc.

Dossier

Crée un conteneur qui stocke des objets imbriqués. Utile pour grouper ensemble des
Contrairement & une vue qui n'est qu'un filtre, un dossier crée un espace de
distinct, de sorte que vous pouvez avoir plusieurs éléments du méme nom
se trouvent dans des dossiers différents.
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Avancé v
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Déclencher les builds & distance (Par exemple, & partir de scripts) 2

Construire aprés le build sur d'autres projets 2
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BuildAppjob,

@ Deéclencher que si la construction est stable
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Build Steps

Ajouter une étape au build ~

Filter

Appeler Ant

Exécuter un script shell

Exécuter une ligne de commande batch Windows
Invoke Gradle script

Invoquer les cibles Maven de haut niveau

Run with timeout

Set build status to "pending" on GitHub commit
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Build Steps

= Exécuter un script shell

Commande

Voir la liste des variables d'environnement disponibles

if curl http://172.17.0.1:5056/ | grep "You are calling me from 172.17.0.1"; then
exit 0

else
exit 1

fi
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@ Sortie de la console

Started by upstream project "BuildAppJob” build number 10
originally caused by:
Started by user adnin
Running as SYSTEM
Building in workspace /var/jenkins_home/workspace/TestAppJob
[TestAppJob] $ /bin/sh -xe /tmp/jenkins8367237388946300144.sh
+ curl http://172.17.0.1:5050/
+ grep You are calling me from 172.17.6.1
% Total % Received % Xferd Average Speed Time Time Time Current
Dload Upload Total Spent  Left Speed

e 8 o © 0 0 0
160 178 100 178 © @ 9368
<h1>You are calling me from 172.17
+ exit 0
Finished: SUCCESS
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Pipeline
Organise des activités de longue durée qui peuvent sétendre sur plusieurs agents de
construction. Adapté pour la création des pipelines (anciennement connues comme
woridlows) et/ou pour organiser des actvités complexes qui ne sadaptent pas
facilement a des thches de type libre.

Construire un projet multi-configuration
Adapte aux projets qui nécessitent un grand nombre de configurations différentes,
comme des environnements de test multples, des binaires spécifiques 3 une
plateforme, etc

Dossier

rée un conteneur qui stocke des obiets Imbriqués. Utile pour grouper ensemble des
(Contrairement a une vue qui 'est qu'un filire, un dossier crée un espace de
distnct, de sorte que vous pouvez avair plusieurs éléments du méme nom
se trouvent dans des dossiers différents.
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@ Sortie de la console

Started by user adnin
[Pipeline] Start of Pipeline

[Pipeline] node

Runniing on Jenkins in /var/jenkins_home/workspace/SanplePipeline
[Pipeline] {

[Pipeline] stage

[Pipeline] { (Preparation

[Pipeline] catchError

[Pipeline] {
[Pipeline] sh

+ docker stop samplerunning
sanplerunning

[Pipeline] sh

+ docker m samplerunning
sanplerunning

[Pipeline] }

[Pipeline] // catenError
[Pipeline] }

[Pipeline] // stage
[Pipeline] stage

[Pipeline] { (Build)

[Pipeline] build (Building BuildApp
Scheduling project: BuildApplob
Starting building: BuildApplob #11
Build Buildipplob #11 completed: SUCCESS
[Pipeline] }

[Pipeline] // stage

[Pipeline] stage

[Pipeline] { (Results)

[Pipeline] build (Building TestApplob)
Scheduling project: TestApplob

Starting building: TestApplob #2

Build TestApplob #2 completed: SUCCESS
[Pipeline] }

[Pipeline] // stage

[Pipeline] }

[Pipeline] // node

[Pipeline] End of Pipeline

Finished: SUCCESS
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rootsio@rootsio-virtualbox:~$ cd labs/jenkins/sample-app/
rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sanple-app$ cat sample_app.py
# Add to this file for the sample app lab

from flask import Flask

from flask import request

from flask import render_template

sample = Flask(__name__)

@sample. route("/")
def main():
return render_template("index.htnl")
if _name__ == "__main__
sample.run(host="0.0.0.0", port=5050)
rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sanple-app$ cat sample-app.sh
#1/bin/bash

mkdir tempdir
mkdir tempdir/templates
mkdir tempdir/static

cp sample_app.py tempdir/.
cp -r templates/* tempdir/templates/.
cp -r static/* tempdir/static/.

echo "FROM python" >> tempdir/Dockerfile
echo "RUN pip install flask" >> tempdir/Dockerfile

echo "COPY ./static /home/myapp/static/" >> tempdir/Dockerfile

echo "COPY ./templates /home/myapp/templates/" >> tempdir/Dockerfile
echo "COPY sample_app.py /home/myapp/" >> tempdir/Dockerfile

echo "EXPOSE 5050" >> tempdir/Dockerfile

echo "CHD python /home/myapp/sanple_app.py" >> tempdir/Dockerfile

cd tempdir
docker build -t sampleapp .

docker run -t -d -p 5050:5050 --name samplerunning sampleapp
docker ps -a

rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-apps
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rootsio@rootsio-virtualbox:~/Labs/jenkins/sample-app5 docker ps -a

CONTAINER ID  IMAGE COMMAND CREATED
PORTS NAMES
5421507dbl1c  sampleapp "/bin/sh -c 'python ." 20 hours ago

S 0.0.0.0:5050->5050/tcp, :::5050->5050/tcp samplerunning

19de9d5c947a  jenkins/jenkins:lts-jdkil  "/usr/bin/tini -- /u." 4 days ago
0.0.0.0:8080->8080/tcp, :::8080->8080/tcp, 50000/tcp  jenkins_server

rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sanple-app$ docker stop samplerunning

samplerunning

rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sanple-app$ docker rm samplerunning

samplerunning

STATUS
Up 20 hour

Up 4 days
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rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-app$ git add *
rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sanple-app$ git status
Sur la branche master
odifications qui seront validées :
(utilisez "git restore --staged <fichiers.
i sample-app.sh
sample_app.py

pour désindexer)
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rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-app5 git commit -m "Changement de port de 50
50 & 8080."

[master 505565d] Changement de port de 5050 & 8080
2 files changed, 3 insertions(+), 3 deletions(-)
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jrootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-app5 glt push origin master
Usernane for 'https://github.con’: git-sio
Password for 'https://git-sio@github.con’
Enumération des objets: 7, fait.
Décompte des objets: 100% (7/7), fait.
Conpression des objets: 100% (4/4), fait.
Ecriture des objets: 100% (4/4), 487 octets | 487.00 Kio/s, fait.
Total 4 (delta 2), réutilisés 0 (delta 0), réutilisés du pack 0
remote: Resolving deltas: 100% (2/2), completed with 2 local objects.
To https://github.com/git-sio/sample-app.git
b796a3b..505565d master -> master
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Exécuter un script shell ?

Commande

Voir 1a liste des varlables d'environnement disponibles

L7 curt v /17217015608 | arep “You are catting ne fron 172.17.0.
s

i then
else

exit 1
1
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Last Success Last Failure Last Duration

@ 1Ol  BuildAppJob 1hr 6 min - #6 N/A 3.3sec
@ 1Ol  samplePipeline 21hr-#1 N/A 37 sec
@ 1Ol  Testappob 1hr 5 min-#4 N/A 25ms
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Au lieu de cela, GitHub
envoie les demandes a un
service proxy

GitHub ne peut pas
envoyer des événements
de type webhook
directement a une
application s'exécutant et
n'étant accessible que
localement.

Le service fonctionnant sur

votre machine locale répond
en utilisant le tunnel et en
passant par le proxy

>

%

~
~

Le proxy envoie le trafic
vers 'application locale &
travers un tunnel
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rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-app5 ssh-keygen -t rsa -b 2048
Generating public/private rsa key pair.
Enter file in which to save the key (/home/rootsio/.ssh/id_rsa):
Created directory '/home/rootsio/.ssh'.
Enter passphrase (empty for no passphrase):
Enter same passphrase again:
Your identification has been saved in /home/rootsio/.ssh/id_rsa
Your public key has been saved in /home/rootsio/.ssh/id_rsa.pub
The key fingerprint is:
SHA256 : kpWRdAXnXdCwe4oCL3jdWz+4HOZU154F5a0Kxv5v7ck rootsio@rootsio-virtualbox
The key's randomart image is:
+---[RSA 2048]-
|

I .0.000
~+ 0 L404|

TSHA?2561 -
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rootsio@rootsl

rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sanple-app$ ssh -R 80:localhost:8089 localhost.run

Welcome to localhost.run!

Follow your favourite reverse tunnel at [https://twitter.com/localhost_run].
To set up and manage custom domains go to https://admin.localhost.run/

More details on custom domains (and how to enable subdomains of your custom
domain) at https://localhost.run/docs/custon-donains

If you get a permission denied error check the faq for how to connect with a key or
create a free tunnel without a key at [http://localhost:3000/docs/fag#tgenerating-an-ssh-key].

To explore using localhost.run visit the documentation site
https://localhost.run/docs/

** your connection id is ef5954ba-b614-4083-899d-e8a9ebe33e05, please mention it if you send
he a message about an issue. **

Enter passphrase for key '/home/rootsio/.ssh/id_rsa':
authenticated as anonymous user

404529289956 lhr. life tunneled with tls termination, ETYTVIIITSFIPEENATMEETY
create an account and add your key for a longer lasting domain name. see https://localhost.ru
n/docs/forever-free/ for more information.

Open your tunnel address on your mobile with this QR:
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Webhooks Add webhook

Webhooks allow external services to be notified when certain events happen. When the specified events happen, we'll send
2 POST request to each of the URLs you provide. Lear more in our Webhooks Guide.
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Webhooks / Add webhook

We'll send a PosT request to the URL below with details of any subscribed events. You can also specify which data
format you'd like to receive USON, x-ww-form-ur lencoded, etc). More information can be found in our developer
documentation.

Payload URL *

httpsi//edcceg5dccIc3e Ihrtunnel.

/github-webhook/

Content type

o>

application/json

Secret

SSL verification

B By defaut, we veity SSL certicates when delverig payloacs

® Enable SSL verification O Disable (not recommended)

Which events would you like to trigger this webhook?
© Just the pus event.

O Send me everything.

O Let me select individual events.

Active
We willdeliver event details when this hook i triggered.

Add webhook
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Webhooks / Manage webhook

Settings | Recent Deliveries

v @ 2ce1sseo-se76-11ce-8619-451d4aaca06d ping 2023-08-19 115258





image72.png
0!

BuildappJob

1hr 52 min-#8

samplePipeline

23hr-#1

® 06

TestAppJob

1 hr 56 min - #5





image73.png
rootsio@rootsio-virtualbox:~$ docker ps -a

CONTAINER ID  IMAGE COMMAND CREATED STATUS
PORTS NAMES
7d3a8480bc67  sampleapp "/bin/sh -c 'python ." 24 minutes ago Created
samplerunning
19de9d5c947a  jenkins/jenkins:lts-jdk1l  "/usr/bin/tini -- /u." 4 days ago Up 4 day

s 0.0.0.0:8080->8080/tcp, :::8080->8080/tcp, 50000/tcp  jenkins_server
rootsio@rootsio-virtualbox:~$ docker stop samplerunning

samplerunning
rootsio@rootsio-virtualbox:~$ docker rm samplerunning

samplerunning

rootsio@rootsio-virtualbox:~$ docker ps -a

CONTAINER ID  IMAGE COMMAND CREATED STATUS
PORTS NAMES

19de9d5c947a  jenkins/jenkins:lts-jdk1l "/usr/bin/tini -- /u.” 4 days ago Up 4 days
0.0.0.0:8080->8080/tcp, :::8080->8080/tcp, 50000/tcp  jenkins_server
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rootsio@rootsio-virtualbox:
rootsio@rootsio-virtualbo:
Sur la branche master
odifications qui seront validées :
(utilisez "git restore --staged <fichier>...
modifié : sample-app.sh
modifie : sanple_app.py

/labs/jenkins/sample-app$ git add *
/labs/3enkins/sample-app$ git status

pour désindexer)
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rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-app$ git commit -m "Changement de port de 80
80 & 5050 (2)."

[master 2a478b7] Changement de port de 8080 & 5050 (2).

2 files changed, 3 insertions(+), 3 deletions(-)
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rootsio@rootsio-virtualbox:~/Llabs/jenkins/sample-app5 git push origin master
Username for 'https://github.com': git-sio
password for 'https://git-sio@github.com’
Enumération des objets: 7, fait.
Décompte des objets: 100% (7/7), fait.
Compression des objets: 100% (4/4), fait.
Ecriture des objets: 100% (4/4), 490 octets | 490.00 Kio/s, fait.
Total 4 (delta 2), réutilisés © (delta 0), réutilisés du pack ©
remote: Resolving deltas: 100% (2/2), completed with 2 local objects.
To https://github.con/git-sio/sample-app.git

505565d..2a478b7 master -> master B
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rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sample-app$ git config credential.helper store
rootsio@rootsio-virtualbox:~/labs/jenkins/sanple-app$ git push origin master

Username for 'https://github.com': git-sio

Password for 'https://git-sio@github.com':

Everything up-to-date
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