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M.E.E.T. PROJECT
Management E-learning Experience 
for Training secondary school students

Le pro jet  M.E.E.T. (LLP-LDV-TOI-10-IT-560  CUP 
G72F10000100006) est  déve loppé dans le cadre 
du Programme pour l ’éducat ion et  la format ion 
tout  au long de la v ie 2007-2013 - Programme 
Leonardo da V inc i  -  Transfer t  d ’ Innovat ion.

QU’EST-CE QUE BUSINESS GAME?
Business Game est  un jeu sér ieux proposant une 
s imulat ion des act iv i tés que les ent repr ises ef-
fectuent habi tue l lement sur le marché rée l . Le 
jeu cons is te en une compét i t ion v i r tue l le ent re 
des entrepr ises qu i  cherchent à surpasser leurs 
concurrents. Bus iness Game, dé jà ut i l i sé au n i-
veau un ivers i ta i re, a été adapté par les par te-
na i res au pro jet  M.E.E.T.  a f in d’êt re ut i l i sé par 
les é lèves du secondai re.

COMMENT ÇA MARCHE?
Une c lasse es t  d i v i sée en équ ipes (3-5 é lèves ) . 
Dans le  cadre d ’un tourno i , chaque équ ipe 
assure  la  ges t ion d ’une en t repr i se  v i r tue l le  e t 
p rend des déc is ions  s t ra tég iques e t  opéra t ion-
ne l les  sur  un marché concur ren t ie l .

QUEL EST LE BUT DU JEU?
Chaque équ ipe do i t  iden t i f i e r  e t  met t re  en œuvre 
les  me i l l eu res  s t ra tég ies  pour  amé l io re r  l ’e f f i ca-
c i té  des en t repr i ses  dans le  bu t  de rempor te r  l a 
compét i t ion  e t  de va incre  les  en t repr i ses  repré-
sen tées par  les  au t res  équ ipes.

QUELLES DÉCISIONS PRENDRE? 
•	 Market ing (Pr ix , budget de publ ic i té, prév is ions 

de ventes)

•	 Product ion (achat de nouvel les machines, main-
tenance, externa l isat ion, vente de machines)

•	 Approv is ionnement (qua l i té at tendue des com-
posants, qua l i té at tendue de l ’externa l isat ion)

•	 Finances (dé la is de recouvrement des créances, 
dé la is de pa iement, demande de f inancement)

•	 Recherche et  Développement ( invest issements 
dans la concept ion, les invest issements dans la 
technologie, co-concept ion)

•	 Dist r ibut ion (ser v ice à la c l ientè le, invest isse-
ment dans les canaux de d is t r ibut ion)

•	 Ressources humaines (embauche de nouveaux 
employés permanents, embauche de nouveaux 
employés tempora i res, pér iodes de t rava i l , 
heures supplémenta i res,  format ion du person-
nel  permanent )

POURQUOI JOUER A BUSINESS GAME?
•	 Pour connaî t re et  comprendre les problèmes 

auxquels les ent repr ises doivent fa i re face.

•	 Pour se fami l ia r iser  avec des s i tuat ions r isquées 
et  incer ta ines.

•	 Pour par fa i re ses compétences de pr ise de déci-
s ion notamment en mat ière de rap id i té et  d ’ef f i -
cac i té.

•	 Pour développer des compétences t ransversa les 
comme par exemple le leadersh ip, la capaci té à 
t rava i l le r  en équipe, à argumenter ses choix, etc.

•	 Pour acquér i r  e t  /  ou consol ider ses compé-
tences techniques.

QUELLE EST LA VALEUR AJOUTÉE DE 
BUSINESS GAME?

Ce jeu favor ise l ’apprent issage par la prat ique et 
la pr ise de décis ions : les é lèves t rava i l lent  en 
équipes d’une manière act ive et  co l laborat ive.
En présentant  et  en résolvant  des problèmes 
rée ls, le jeu permet aux é lèves d’appl iquer les 
concepts, modèles, théor ies et  techniques ap-
pr ises en c lasse a ins i  que de promouvoi r  leur 
in tu i t ion personnel le et  leur créat iv i té. I l  permet 
également aux étudiants d’ut i l iser le processus de 
simulat ion comme une nouvel le méthodologie pour 
affronter et surmonter des si tuat ions complexes.

POUR PLUS D’INFORMATIONS 
Business Game a été mis en œuvre dans le pro jet 
MEET. La soc iété TBG Ltd. est  responsable de 
son admin is t ra t ion. S i  vot re c lasse et  /  ou vot re 
école est  in téressée par ce jeu et  souhai te tenter 
cet te expér ience exa l tante, vous pouvez en par-
ler  avec l ’un de vos responsables pédagogiques 
(professeur, prov iseur, d i recteur )  pu is contacter 
l ’adresse é lect ron ique su ivante:

•	 simone.magrin@thebusinessgame.it 
•	 www.meet-project.eu 


