CREATION D'UN DISQUE MULTI-SYSTEMES

A. PREPARER LE TERRAIN...

1. Outils nécessaires

· Disquette de démarrage Windows 98.

· Copie du répertoire "c:\windows\command" d'un poste contenant une installation correcte de Windows 98.

· Symantec Ghost  : ghost.exe et gdisk.exe (les tests ont été effectués avec la version 7.0).

· GetActiv.exe : utilitaire fourni avec ce TP.

Dans la suite, on suppose que les trois derniers éléments sont rassemblés sur  un CD nommé "outils"

2. Préparation du disque

· Installez le disque dur en "maître" sur le contrôleur primaire IDE, le lecteur de CDs en "esclave" sur le même contrôleur.

· A l'aide de la disquette de démarrage Windows 98 et du programme gdisk (consultez la documentation Ghost_Guide.pdf), créez le schéma de partition ci-dessous (n'utilisez pas fdisk).

Type
Label
Système de fichiers
Taille
Utilisation

primaire (active)
DOSWIN98
FAT 16
500 Mo
DOS (win98) + Windows 9x

primaire
SYSTEME
FAT 32
1 500 Mo
Installation des autres systèmes

étendue
-
-
le reste du disque
Lecteurs logiques

lecteur logique
IMAGES
FAT 32
le reste - 600 Mo
Stockage et gestion des images

lecteur logique
DOCS
FAT 16
300 Mo
Documents utilisateurs

Remarque : il doit rester un espace d'environ 300 Mo non partitionné à la fin de la partition étendue.

3. Installation du système d'exploitation dos windows98

· Redémarrez l'ordinateur sur la disquette Windows 98

· Installez le système Dos démarré depuis la disquette sur le disque dur.

· C:\ doit contenir :

. les fichiers systèmes cachés

. command.com

. autoexec.bat

. config.sys

· C:\DOS\ doit contenir :

. tous les autres fichiers de la disquette

. tous les fichiers du répertoire command d'une installation Windows 98

· Modifiez config.sys et autoexec.bat de manière à respecter les contraintes suivantes :

. démarrage possible avec ou sans lecteur de CD

. lecteur de CD éventuellement présent sur la lettre R:

. clavier français

. prompt indiquant le chemin courant

. répétition des commandes à l'aide des flèches de direction

. lancement de smartdrv

B. REDIGER LES FICHIERS DE COMMANDE

1. Principes généraux

· L'utilisateur a la possibilité de créer une image d'un système d'exploitation après l'avoir installé dans la partition 1 (doswin98) s'il s'agit de Windows 9x, ou dans la partition 2 (système) s'il s'agit d'un autre système d'exploitation. 

· Chaque image est mémorisée dans la partition 3 (images), dans un répertoire D:\IMGSYS\<NOM IMAGE>

· Chaque image se compose de 3 fichiers :

. <nom image>_S.gho, fichier de dump Ghost de la partition système

. <nom image>_D.gho, fichier de dump Ghost de la partition doswin98

. pactive.1 ou pactive.2, l'extension indique quelle partition doit être activée lors de la restauration de l'image.

· Une image est créée à l'aide de CREER <nom image> . Il s'agit de faire des dumps Ghost des partitions 1 (doswin98) et 2 (système) du disque et de les stocker sur la partition 3 (images) dans un répertoire D:\IMGSYST\<nom image>.

· Une image est restaurée à l'aide de RESTAURE <nom image>; Il s'agit de restaurer les dumps Ghost stockés dans le répertoire D:\IMGSYST\<nom image> vers les partitions 1 et 2 du disque.

· Une image est détruite à l'aide de DETRUIRE <nom image>. Il suffit de détruire le sous-répertoire de D:\IMGSYST correspondant.

· Un menu d'aide appelé dès le démarrage rappelle ces possibilités à l'utilisateur.

2. Gestion de la partition active

Parmi les systèmes qui doivent être installés dans la partition 2, certains utilisent la partition 1 pour le démarrage, d'autres la partition 2.

Par exemple, lorsque l'on installe Windows NT, le chargeur s'installe dans le secteur de boot de la partition 1 et contient une option pour lancer le système NT installé en partition 2.

A l'inverse, l'installation de linux se fera en installant le lanceur lilo dans le secteur de boot de la partition d'installation de linux, c'est-à-dire la partition 2.

Il faut donc :

· Mémoriser la partition active lors de la création d'une image, celle-ci correspondant à la partition contenant le code de démarrage du système installé.

· Activer cette partition lors de la restauration d'un système.

Le programme GETACTIV prend en paramètre le n° du disque (1 pour le premier) et retourne 1 ou 2 en fonction de la partition active. Exemple : si la partition 2 du disque 1 est active, l'appel getactiv 1 retourne 2 (la valeur retournée par un programme peut être testée à l'aide de ERRORLEVEL).

Il suffira d'y faire appel lors de la création de l'image. L'information sera mémorisée dans le répertoire associé à l'image en y plaçant un fichier pactive.1 ou pactive.2 selon le cas.

Lors de la restauration, il suffira de tester la présence de ces fichiers et d'activer la bonne partition à l'aide de GDISK.

3. Le menu d'aide

Créez le fichier d:\multisys.bat présentant à l'utilisateur les trois possibilités qui lui sont offertes : créer, restaurer et supprimer une image. Ce fichier batch devra être lancé dès le démarrage de l'ordinateur.

4. Création d'une image

Le système à mémoriser est installé en partition 1 (Windows 95 ou 98) ou en partition 2 (tout autre système). 

Le fichier créer.bat doit créer deux fichiers ghost :

· <nom_image>_S.gho : dump de la partition 2 (systeme)

· <nom_image>_D.gho : dump de la partition 1 (doswin98)

Il doit d'autre part tester la partition active et créer les fichiers pactive.1 ou pactive.2 en fonction du résultat.

En ce qui concerne les dump ghost, ils doivent posséder les caractéristiques suivantes :

- compression en mode rapide

- pas de message utilisateur ni de demande de confirmation

- clonage des partitions linux en mode secteur par secteur

En vous aidant du document Ghost_Guide.pdf, écrivez le fichier de commande creer.bat réalisant ces opérations.

5. Restauration d'une image

Le programme d:\restaure.bat doit restaurer l'image d'un système et activer la partition de démarrage. 

Il doit donc :

· Restaurer les deux dump ghost correspondant au système.

· Activer la partition nécessaire au démarrage du système, cette partition étant indiquée par la présence du fichier pactive.1 ou pactive.2.

· Redémarrer l'ordinateur avec le nouveau système d'exploitation.

Ecrivez ce fichier de commandes.

6. Suppression d'une image

Ecrivez le fichier de commandes d:\detruire.bat chargé de supprimer une image. 

C. TESTER LE RESULTAT AVEC TROIS SYSTEMES

1. Introduction

Il s'agit de créer trois images, représentatives des trois "types de systèmes" susceptibles d'être installés :

· Image "vierge" : elle correspond à l'image du poste dans son état actuel. Elle sera restaurée avant l'installation de tout autre système et représente le mode de démarrage d'un système comme Windows 95 ou 98 (et pour cause !).

· Image "linux" : créée après l'installation de linux, avec un démarrage à l'aide de lilo installé dans le secteur de boot de la partition 2.

· Image "nt4ws" : créée après l'installation de Windows NT4 Workstation, démarrage à l'aide du lanceur NT installé dans le secteur de boot de la partition 1.

2. Image "vierge"

Créez l'image vierge et assurez-vous de son bon fonctionnement.

3. Image "linux"

Installez le système d'exploitation linux en respectant les contraintes suivantes :

· le système doit être installé dans la partition 2

· une partition de swap doit être créée dans l'espace disponible à la fin de la partition étendue

· lilo doit être installé dans le secteur de boot de la partition linux et doit proposer un dual boot entre linux et le dos installé en partition 1

· la partition 2 doit être active à l'issue de l'installation

· les partitions doswin98 et docs doivent être accessibles depuis linux sur les points de montage /dos et /docs

Redémarrez l'ordinateur et contrôlez le lancement de linux. Redémarrez à nouveau en mode dos cette fois et créez l'image linux. Testez la restauration successive des images vierge et linux.

4. Image "nt4ws"

· Restaurez l'image vierge.

· Installez Windows NT4 Workstation en partition 2 (il y a un piège...).

· Une fois l'installation terminée, créez l'image nt4ws et testez la restauration successive des 3 images systèmes.
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