CREATION PAS A PAS D'UN DISQUE MULTI-SYSTEMES

A. PREPARER LE TERRAIN...

1. Outils nécessaires

· Disquette de démarrage Windows 98.

· Copie du répertoire "c:\windows\command" d'un poste contenant une installation correcte de Windows 98.

· Symantec Ghost  : ghost.exe et gdisk.exe (les tests ont été effectués avec la version 7.0).

· GetActiv.exe : utilitaire fourni avec ce TP.
Dans la suite, on suppose que les trois derniers éléments sont rassemblés sur  un CD nommé "outils"

2. Préparation du disque

· Installer le disque dur en "maître" sur le contrôleur primaire IDE, le lecteur de CDs en "esclave" sur le même contrôleur.

· Démarrer le poste avec la disquette Windows 98.

· Insérer le CD outils et exécuter la séquence de commandes suivante :

La taille de la partition IMAGES (ici 1700 Mo) doit être ajustée pour utiliser tout l'espace dique disponible. Elle doit correspondre à (taille du disque en Mo) - 2400.

gdisk 1 /diskwipe

gdisk 1 /cre /pri /sz:500 /for /v:DOSWIN98 /y

gdisk 1 /cre /pri /sz:1500 /for /v:SYSTEME /y

gdisk 1 /cre /ext /y

gdisk 1 /cre /log /sz:1500 /for /v:IMAGES /y

gdisk 1 /cre /log /sz:300 /for /v:DOCS /y

Cette séquence efface complètement le contenu du disque, puis crée le schéma de partitions présenté ci-dessous en laissant environ 300 Mo de libre dans la partition étendue (l'exemple est réalisé avec un disque de 4,1 Go).

Schéma des partitions

Type
Label
Système de fichiers
Taille
Utilisation

primaire (active)
DOSWIN98
FAT 16
500 Mo
DOS (win98) + Windows 9x

primaire
SYSTEME
FAT 32
1 500 Mo
Installation des autres systèmes

étendue
-
-
le reste du disque
Lecteurs logiques

lecteur logique
IMAGES
FAT 32
le reste - 600 Mo
Stockage et gestion des images

lecteur logique
DOCS
FAT 16
300 Mo
Documents utilisateurs

3. Installation du système d'exploitation dos windows98

· Redémarrer l'ordinateur sur la disquette Windows 98

· Copier l'ensemble des fichiers de a: vers c:

· Copier l'ensemble des fichiers du lecteur ramdisk (normalement g:) vers c: (ne pas écraser les fichiers existants)

· Transférer le système en entrant sys c:

A ce stade, le disque dur peut booter la machine, il reste à rendre cette installation plus "propre".

· Redémarrer l'ordinateur en enlevant la disquette Windows 98 (il y a une erreur au démarrage lors de la création du disque virtuel car la commande fait appel au lecteur a:).

· Créer un répertoire DOS

· Transférer tous les fichiers situés à la racine du disque dans ce nouveau répertoire sauf autoexec.bat, config.sys et command.com

· Editer le fichier config.sys, il doit ressembler à cela :

[menu]

menuitem=CD, D‚marrer avec prise en charge du CD-ROM

menuitem=NOCD, D‚marrer sans prise en charge du CD-ROM

menudefault=CD,30

menucolor=7,0

[CD]

device=c:\dos\himem.sys /testmem:off

device=c:\dos\oakcdrom.sys /D:mscd001 

device=c:\dos\btdosm.sys 

device=c:\dos\flashpt.sys

device=c:\dos\btcdrom.sys /D:mscd001

device=c:\dos\aspi2dos.sys

device=c:\dos\aspi8dos.sys

device=c:\dos\aspi4dos.sys

device=c:\dos\aspi8u2.sys

device=c:\dos\aspicd.sys /D:mscd001

[NOCD]

device=c:\dos\himem.sys /testmem:off

[COMMON]

files=10

buffers=10

dos=high,umb

stacks=9,256

lastdrive=z

device=c:\dos\setver.exe

device=c:\dos\display.sys con=(ega,,1)

country=033,850,c:\dos\country.sys

- Editer le fichier autoexec.bat, il doit contenir les instructions suivantes :

set temp=c:\dos

set tmp=c:\dos

path=c:\;c:\dos;d:\

prompt $p$g

c:\dos\doskey

mode con codepage prepare=((850) c:\dos\ega.cpi)

mode con codepage select=850

c:\dos\keyb fr,,c:\dos\keyboard.sys

if "%config%"=="NOCD" goto FIN

c:\dos\MSCDEX.EXE /D:mscd001 /L:R

echo Le lecteur de CD porte la lettre R:

:FIN

smartdrv

· Redémarrer l'ordinateur, le lecteur de CD doit être accessible en R:

· Copier les fichiers du répertoire COMMAND du CD outils (répertoire contenant les exécutables dos d'une installation complète de Windows 98) dans le répertoire DOS

· Eliminer les fichiers inutiles du répertoire C:\DOS (autoexec.bat, config.sys, command.com)
B. REDIGER LES FICHIERS DE COMMANDE

1. Principes généraux

· L'utilisateur a la possibilité de créer une image d'un système d'exploitation après l'avoir installé dans la partition 1 (Windows 95 ou 98) ou la partition 2 (autres systèmes d'exploitation).

· Chaque image est mémorisée dans la partition "images", dans un répertoire D:\IMGSYST\<NOM IMAGE>

· Chaque image se compose de 3 fichiers :

<nom image>_S.gho, fichier de dump ghost de la partition système

<nom image>_D.gho, fichier de dump ghost de la partition doswin98

pactive.1 ou pactive.2, l'extension indique quelle partition doit être activée lors de la restauration de l'image.

· Une image est créée à l'aide de CREER <nom image> . Il s'agit de faire des dumps ghost des partitions 1 (doswin98) et 2 (système) du disque et de les stocker sur la partition 3 (images) dans un répertoire D:\IMGSYST\<nom image>.

· Une image est restaurée à l'aide de RESTAURE <nom image>; Il s'agit de restaurer les dumps ghost stockés dans le répertoire D:\IMGSYST\<nom image> vers les partitions 1 et 2 du disque.

· Une image est détruite à l'aide de DETRUIRE <nom image>. Il suffit de détruire le sous-répertoire de D:\IMGSYST correspondant.

· Un menu d'aide appelé dès le démarrage rappelle ces possibilités à l'utilisateur.

2. Gestion de la partition active

Parmi les systèmes qui s'installent et se restaurent dans la partition 2, certains utilisent la partition 1 pour le démarrage, d'autres la partition 2.

Par exemple, lorsque l'on installe Windows NT, le chargeur s'installe dans le secteur de boot de la partition 1 et contient une option pour lancer le système NT installé en partition 2.

A l'inverse, l'installation de linux se fera en installant le lanceur lilo dans le secteur de boot de la partition d'installation de linux, c'est-à-dire la partition 2.

Il faut donc :

· Mémoriser la partition active lors de la création d'une image, celle-ci correspondant à la partition contenant le code de démarrage du système installé.

· Activer cette partition lors de la restauration d'un système.

Le programme GETACTIV prend en paramètre le n° du disque (1 pour le premier) et retourne 1 ou 2 en fonction de la partition active. Voici son source :

#include <bios.h>

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])

{


int result;


int i,disque,tete,piste,secteur,nbsect;


unsigned char tampon[512];


if (argc!=2) {



printf("Syntaxe : getactiv disque (1,2,3,4)\n");



}


else {



disque=atoi(argv[1]);



switch (disque) {




case 1 : disque=0x80;break;




case 2 : disque=0x81;break;




case 3 : disque=0x82;break;




case 4 : disque=0x83;break;



}



tete=0;



piste=0;



secteur=1;



nbsect=1;



result=biosdisk(2,disque,tete,piste,secteur,1,tampon);



if (result) {




printf("Erreur nø : %i\n",result);




return 0;




}



else {




if (tampon[446]==0x80) {





printf("partition active : %i\n",1);





return 1;





}




else {





printf("partition active : %i\n",2);





return 2;




}



}


}


return 0;

}

Il suffira d'y faire appel lors de la création de l'image. L'information sera mémorisée dans le répertoire associé à l'image en y plaçant un fichier pactive.1 ou pactive.2 selon le cas.

Lors de la restauration, il suffira de tester la présence de ces fichiers et d'activer la bonne partition à l'aide de GDISK.

3. Le menu d'aide

Créer le fichier d:\multisys.bat :

cls

rem multisys.bat

echo -------------------------------------------------------------------------

echo    GESTION DES IMAGES

echo -------------------------------------------------------------------------

echo    Créer une image      : "creer <nom image>"

echo    Restaurer une image  : "restaure  <nom image>"

echo    Supprimer une image  : "detruire <nom image>"

echo -------------------------------------------------------------------------

Ce fichier peut être appelé dès le démarrage en ajoutant à la fin du fichier autoexec.bat les deux lignes suivantes :

d:

call multisys

4. Création d'une image

Le système à mémoriser est installé en partition 1 ou 2. Il suffit de créer le fichier d:\créer.bat ci dessous :

echo off

cls

rem creation d'une image systeme

if "%1"=="" goto ERREUR

goto CREER

:ERREUR

echo Syntaxe : creer <nom image>

goto FIN

:CREER

d:

cd \

if exist d:\imgsyst\%1\%1_s.gho goto SUPP

md d:\imgsyst\%1

d:\ghost -clone,mode=pdump,src=1:2,dst=d:\imgsyst\%1\%1_s.gho, -Z2 -fx -sure -batch -ial

d:\ghost -clone,mode=pdump,src=1:1,dst=d:\imgsyst\%1\%1_d.gho, -Z2 -fx -sure -batch

d:\getactiv 1

if errorlevel 2 goto PART2

:PART1

echo partition 1 > d:\imgsyst\%1\pactive.1

goto FIN

:PART2

echo partition 2 > d:\imgsyst\%1\pactive.2

goto FIN

:SUPP

echo l'image %1 existe déjà,  vous devez la supprimer avant !

goto FIN

:FIN

Remarques :

· Si l'image existe, l'utilisateur est invité à la supprimer.

· Les options du programme ghost sont décrites dans le manuel Ghost_Guide.pdf.

5. Restauration d'une image

Le programme ci-dessous (d:\restaure.bat) restaure l'image d'un système et active la partition de démarrage :

echo off

cls

rem restaure une image systeme

d:

cd \

if not exist d:\imgsyst\%1\%1_s.gho goto NONTROUVEE

d:\ghost -clone,mode=pload,src=d:\imgsyst\%1\%1_s.gho:1,dst=1:2  -fx -sure -batch -ial

d:\ghost -clone,mode=pload,src=d:\imgsyst\%1\%1_d.gho:1,dst=1:1  -fx -sure -batch -fdsz

if exist d:\imgsyst\%1\pactive.2 goto PART2

:PART1

d:\gdisk 1 /act /p:1 /r

goto FIN

:PART2

d:\gdisk 1 /act /p:2 /r

goto FIN

:NONTROUVEE

echo L'image %1 n'existe pas !

goto FIN

:FIN

L'option /act de gdisk permet d'activer une partition, /r provoque le redémarrage de l'ordinateur qui se fera donc avec le nouveau système d'exploitation.

6. Suppression d'une image

Il suffit de détruire le répertoire associé (d:\detruire.bat) :

echo off

cls

rem detruire une image systeme

if "%1"=="" goto ERREUR

d:

cd \

if not exist d:\imgsyst\%1\%1_s.gho goto MESSAGE

deltree d:\imgsyst\%1 /y

goto FIN

:MESSAGE

echo L'image %1 n'existe pas !

goto FIN

:ERREUR

echo Syntaxe : detruire <nom image>

goto FIN

:FIN

C. TESTER LE RESULTAT AVEC TROIS SYSTEMES

1. Introduction

Il s'agit de créer trois images, représentatives des trois "types de systèmes" susceptibles d'être installés :

· Image "vierge" : elle correspond à l'image du poste dans son état actuel. Elle sera restaurée avant l'installation de tout autre système et représente le mode de démarrage d'un système comme Windows 95 ou 98 (et pour cause !).

· Image "linux" : créée après l'installation de linux, avec un démarrage à l'aide de lilo installé dans le secteur de boot de la partition 2.

· Image "nt4ws" : créée après l'installation de Windows NT4 Workstation, démarrage à l'aide du lanceur NT installé dans le secteur de boot de la partition 1.

2. Image "vierge"

· Entrer "créer vierge" : l'image est créée, le message "partition 1 active" est affiché.

· Contrôler le contenu du répertoire d:\imgsyst\vierge.

· Tester la restauration : "restaure vierge".

3. Image "linux"

L'installation décrite correspond à la version 7.1 de la distribution RedHat mais peut être facilement transcrite pour une autre distribution (seules les étapes importantes sont décrites).

· Choisir une installation personnalisée de manière à contrôler le partitionnement du disque.

· Partitionner le disque hda avec fdisk.

. 'p' : permet de contrôler l'état des partitions qui doivent correspondre au tableau page 1.

. 't' : changer le type de la partition système (n°2) en 83 (linux native)

. 'a' : désactiver la partition n°1

. 'a' : activer la partition n°2

. 'n' : création d'un nouveau lecteur logique, accepter les valeurs par défaut pour le premier et le dernier cylindre.

. 't' : changer le type de la nouvelle partition (n°7) en 82 (linux swap).

. 'p' : pour contrôler le bon déroulement...

. 'w' : mettre à jour la table de partitions

. 'q' : quitter fdisk.

Remarque : la création de la partition de swap ne devra être faite que lors de la première installation de linux. En effet, cette partition restera ensuite définie quelque soit l'image active.

· Définir les points de montage suivants :

Point de montage
Périphérique
Utilité

/dos
hda1
Accès à la partition doswin98

/
hda2
Racine du système de fichiers linux

/docs
hda6
Accès à la partition docs

· Formater /dev/hda2.

· Créer une disquette de démarrage (par prudence...).

· Installer lilo dans /dev/hda2, premier secteur de la partition de démarrage.

· N'installer aucun package optionnel, c'est juste un test...

· Redémarrer l'ordinateur, lilo doit proposer dos ou linux, contrôler le lancement de linux.

· Redémarrer à nouveau (ctrl-alt-supp) et choisir dos dans le menu.

· Entrer "créer linux", l'image est créée, le message "partition active 2" est affiché.

· Tester la restauration successive des images "vierge" et "linux" (cette restauration se fait toujours après un redémarrage sous dos).

4. Image "nt4ws"

· Restaurer l'image vierge.

· Entrer lock c:, cette commande verrouille le mécanisme permettant à Windows 98 de gérer les noms de fichiers longs. Ce verrouillage est nécessaire pour installer Windows NT 4 à partir du CD-ROM.
· Installer Windows NT4 Workstation.

· Il faut supprimer la partition 2 et installer Windows NT dans le nouvel espace non partitionné ainsi créé.

· Redémarrer sous dos et créer l'image "nt4ws".

· Tester la restauration successive des 3 images systèmes.
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