
Séance 3 : prise en charge des bases de données

1. Introduction

Au cours de cette séance, nous allons aborder les fonctionnalités de Zend Studio qui concernent la gestion des bases de données. La base de travail sera le projet de gestion des notes modifié à la séance 2. Nous allons suivre les idées d’exploitation proposées à la séance 2 visant à développer des classes d’accès aux données.

2. Fonctionnement de l’outil

2.1. Problématique

Lorsque l’on développe en PHP autour d’une base de données MySql (où autre, Zend Studio gère plusieurs SGBD), il est souvent nécessaire de faire de nombreux allers retours entre notre environnement de développement et une interface de gestion de notre SGBD. Il faut alors jongler entre les environnements, tester les requêtes directement sur l’interface du SGBD et cela s’avère peu pratique et efficace. On est confronté à cette situation notamment lorsque l’on a besoin de connaître les champs de chacune des tables, les types de données, les données elles mêmes, ou encore tester le fonctionnement de requêtes que l’on souhaite intégrer à notre application.

Pour concevoir des classes d’accès aux données par exemple, nous avons besoin de connaître la structure de chacune de nos tables et de tester des requêtes d’insertion, consultation et mise à jour sur chaque table. Nous allons partir de cet exemple pour montrer en quoi Zend Studio peut faciliter le travail à ce niveau.

2.2. L’accès aux bases depuis Zend Studio
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Pour accéder aux fonctionnalités de liaison avec les bases de données, il faut depuis l’onglet « Gestionnaire de fichiers » se rendre sur la vision SQL comme indiqué par la flèche ci-dessous :
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Le fait de cliquer sur SQL déclenche une nouvelle vue dans l’environnement qui ne contient rien à la première utilisation comme le montre la capture d’écran suivante.
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Il va falloir en effet paramétrer la connexion à la base à laquelle on souhaite se connecter.
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Cela se réalise en cliquant sur le bouton « ajouter un serveur ».

Ici nous avons créé un serveur « localhost » qui pointe sur la base mySQL installée sur la même machine utilisant Zend Studio. Voici la configuration utilisée : 
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Les informations entrées sont classiques, on demande l’adresse du serveur (ici la machine locale), le nom de base et l’utilisateur/mot de passe pour se connecter (root).

Une fois le serveur paramétré, un double clic sur celui-ci permet d’initier la connexion à la base. Le contenu de la fenêtre est alors modifié pour afficher le informations suivantes : 
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On constate que beaucoup d’informations utiles peuvent être visualisées très rapidement grâce à cette fenêtre : 

· la liste des tables de la base de données,

· les vues éventuelles créées sur la base,

· les éventuelles procédures stockées,

· les utilisateurs déclarés sur le SGBD (ici root).

2.3. Travail avec les tables

Imaginons que l’on souhaite créer la classe d’accès aux données pour la table des utilisateurs. Cette table est la table « user ». Le développeur souhaite connaître le nom exact des champs de la base de données pour créer sa classe. Il veut écrire ses attributs privés portant le même nom que les champs de la base, les accesseurs pour ces champs (méthodes SET et GET) et les méthodes de création, interrogation, modification et suppression (CIMS).

Il va pour cela aller regarder la structure de la table en déroulant les tables depuis l’interface de Zend Studio, voici ce qu’il pourra observer : 
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On voit alors toutes les informations sur les champs de la table sans avoir à jongler avec une autre application. 

Si le développeur souhaite obtenir le type des données, il pourra le faire par un clic droit sur la table et en sélectionnant « Meta données ». Voici alors ce qu’il verra : 
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Créons donc la classe DAOUser. L’illustration ci dessous montre la classe déclarée et une méthode constructeur vierge du nom de celle-ci. Commençons par créer des attributs privés qui correspondront aux champs de la table. Pour cela, Zend Studio permet une nouvelle fois d’améliorer la productivité puisqu’il est possible par glisser-déposer de récupérer le nom des champs depuis la zone SQL vers la pages php développée.
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On fait glisser déposer le « code_user » jusqu’à la zone d’édition.
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Ci contre, on a fait glisser chacun des champs de la table user. Il ne reste alors qu’à ajouter les mots clés « private » devant chacun des attributs et à écrire les accesseurs.

Voici le résultat final de cette étape : 


2.4. Assistance aux requêtes via Zend Studio

Une fois notre classe DAO créée, il nous faut la compléter afin qu’elle fournisse les services minimum d’accès aux données dignes de ce nom : la création, l’interrogation, la modification et la suppression.

Cette tâche va permettre d’illustrer en quoi Zend Studio peut également servir au développeur lorsque celui-ci souhaite tester ses requêtes avant leur intégration dans l’application qu’il développe.

Intéressons nous à la méthode « loadById » qui permettra de charger dans un objet DAOUser les valeurs pour un utilisateur dont on passera en paramètre l’identifiant. Cette méthode va mettre en œuvre une requête très simple qui va aller rechercher les éléments correspondant à cet utilisateur dans la table. 

Plutôt que de se lancer dans le développement d’une requête directement dans le code php, il est possible de l’exécuter de façon isolée avec Zend Studio afin de s’assurer que celle-ci fonctionne correctement. Cette démarche préalable facilitée par l’environnement peut permettre de résoudre et d’anticiper d’éventuels problèmes plus difficiles à solutionner directement dans le code php.


Par un clic droit sur la table ou la base de données, il est possible d’exécuter une instruction SQL comme le montre les illustrations ci contre et ci-dessous.
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On entre la requête dans la zone de saisie : (ici « select * from user where code_user = ‘edondelin’ ». On l’exécute en cliquant sur le bouton « parchemin avec le cercle vert ».
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Voici alors le résultat obtenu : 

Dès lors que les requêtes ont été testées de cette manière, le développeur s’offre une garantie de leur bon fonctionnement et peut les intégrer au sein de son code PHP. 

Ceci bien évidemment est surtout utile dans le cadre de requêtes complexes, ce qui n’est pas le cas ici. Cela nous a cependant permis de montrer l’utilisation du requêteur de Zend Studio.

Voici pour terminer cette section le code de la méthode loadById :

public function loadByID($id){



$db = new DataBaseAccess();



$db->executerRequete("select * from user where code_user = '".$id."'");



if ($db->nombreLignesTrouvees() > 0){




$resultat = $db->ligneResultat();




$this->setCode_user($resultat['code_user']);




$this->setNom_user($resultat['nom_user']);




$this->setPrenom_user($resultat['prenom_user']);




$this->setPass_user($resultat['pass_user']);




$this->setCode_classe($resultat['code_classe']);



}else{




return -1;



}

}

Notez ici la présence de notre requête testée auparavant avec le requêteur de Zend Studio.

Remarquez également que la méthode utilise la classe technique DataBaseAccess développée dans les étapes précédentes.

Idée d’exploitations pédagogiques : 

Les pistes à explorer ici sont les mêmes que celles citées à la séance 2, à savoir : 

- terminer la classe DAOUser avec toutes les autres méthodes d’accès à la table user,

- le développement de toutes les autres classes DAO selon le même principe, à l’aide du       requêteur de Zend Studio.

- la modification de l’application pour qu’elle utilise les classes développées.

























http://www.reseaucerta.org
© -CERTA – mars 2008
Page 2/6

