
Séance 2 : fonctionnalités de base de Zend Studio

1. Introduction

Au cours de cette séance, nous allons montrer en quoi Zend Studio peut aider le développeur dans les différents aspects sur lesquels il est amené à intervenir dans un projet de développement web. Ainsi, nous détaillerons principalement les assistances sur le codage HTML et le codage PHP dans cette séance.

La base de travail sera le projet créé dans la première séance.

2. Aspects HTML et notion de gabarit

2.1. La complétion HTML

Zend Studio fourni un système de complétion de code pour toutes les balises HTML. Le développeur entre le début de sa balise HTML et au fur et à mesure, il affiche les possibilités correspondantes. L’illustration ci-dessous illustre cela : on souhaite ajouter un nouveau tableau HTML, on entre « <t » et le studio affiche les possibilités.
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Il ne reste plus qu’à choisir en bougeant éventuellement le curseur avec les flèches du clavier et à appuyer sur tabulation pour valider la balise choisie.

2.2. Visualisation interne du rendu

Une fois une page web écrite, la démarche logique pour aller tester celle-ci est de l’ouvrir depuis son navigateur. Une page interprétée, comme celles écrites en PHP demande quand à elle à être copiée sur un serveur web avant d’être appelée via un navigateur. Zend Studio évite ces allers retours entre applications grâce à un navigateur web intégré qui permet de voir le rendu de ses pages directement dans une fenêtre de son environnement.
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Pour cela, il suffit de cliquer sur le petit triangle vert de la barre d’icônes sous la barre de menu.
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L’action de cliquer sur ce bouton démarre le débogage (cette notion sera approfondie plus loin). Selon les éléments de débogage définis par le développeur, l’application pourra interrompre son exécution à des moments critiques définis par le développeur et un affichage de message d’information permettra également d’identifier des erreurs de structuration de la page ou des erreurs de programmation.

La zone de résultat du débogage affiche soit le rendu sous forme de texte ou sous forme HTML ce qui revient à une exécution dans un navigateur web classique, tout cela sans sortir de Zend Studio.

L’illustration suivante montre le rendu HTML du débogage de la page « index.php » de l’application de gestion des notes.
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<neal>
<head>
<titlesApplication de gestion des résultats</titles
</neas

<oy
<hl>Bienvenue sur 1'application de gestion des résultats</hl>

<ophp
if(1ssec(s_GET["error”]))(
echo("Erzeur d'authentification, recommencez en vérifiant votre login/ndp");
)
S
8
<forn action="acoueil user.php" method="ROST">
Ttilisateur : <input type="text” name="user"><br>

Mot de passe : <input type="password” name="pud">
</pr>
<Anput type="submit" mame="ok" value="envoyer™
<Amput type="reset’ name="raz" value="effacer’>

</forn>

</pody>

</htul>
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2.3. Modèles pré définis : les gabarits

Une des possibilités les plus intéressantes de Zend Studio dans le domaine de l’assistance au codage est la possibilité de créer des modèles de structures de code personnalisés. Dans une application web il est nécessaire de créer des formulaires d’authentification, des tableaux de présentation, etc … En bref, à de nombreuses reprises, un codage identique ou très similaire est appliqué dans des circonstances différentes. Pour aider le développeur à écrire les éléments de code qu’il utilise fréquemment, Zend Studio propose ce qu’il appelle les « gabarits ». 

Plusieurs gabarits sont disponibles par défaut dans l’environnement mais le grand intérêt est la possibilité pour le développeur de créer ses propres modèles personnalisés, autour des structures qui le concernent plus particulièrement.

Par exemple, pour la création d’un tableau HTML simple, il existe un gabarit que l’on peut utiliser en entrant le mot clé associé « table » dans la zone d’édition de code de l’éditeur.
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En inscrivant le mot table, l’outil affiche (suite à une pression simultanée de ctrl et espace) les possibilités connues dans la liste des gabarits.

Il ne reste plus qu’à valider le gabarit avec la touche « entrée » et le résultat suivant se produit : 
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Un tableau à 3 lignes/3 colonnes est créé et il ne reste plus qu’à remplir les cellules. On passe de l’une à l’autre par une pression sur tabulation.

Il convient maintenant d’aller observer plus précisément la façon dont est conçu ce gabarit. Pour cela, rendez vous dans le menu et aller dans « outil/personnalisation » puis cliquez sur l’onglet « gabarit ». Recherchez le gabarit nommé « table », la fenêtre suivante devrait être affichée :
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Le gabarit est définit avec le code que l’on souhaite insérer en lieu et place du mot clé saisi dans la zone de code. Ici, le mot clé table sera donc remplacé par le code HTML de définition d’un tableau de 3 lignes et 3 colonnes. 

Vous pouvez remarquer la présence de plusieurs éléments à l’intérieur de chaque cellule dont le nom commence par « $ » et où un libellé textuel est placé entre accolades. Cette notation permet de définir des paramètres en quelque sorte qui seront personnalisés au moment de l’utilisation du gabarit. Par défaut, les valeurs seront celles indiquées entre les accolades. C’est précisément grâce à ces paramètres qu’il sera possible avec la touche tabulation de passer de l’un à l’autre dans la zone de code afin de leur attribuer la valeur dont le développeur a besoin au moment où il utilise le gabarit.

Notez la présence d’une variable ${END} en fin de tableau qui permet d’indiquer à Zend Studio la fin du gabarit.

Idées d’exploitation : 

a. À l’aide des gabarits, vous devez concevoir un formulaire d’identification qui remplacera celui en place actuellement dans la page « index.php ». Vous citerez les gabarits par défaut qui vous ont permis de réaliser ce formulaire. Il faudra optimiser le code entré manuellement de façon à en écrire le moins possible en dehors des gabarits.

b. La solution précédente demande l’utilisation de plusieurs gabarits et la mise en page n’est pas très propre. Ecrivez un gabarit qui génère un formulaire d’identification qui pourra être réutilisé dans d’autres applications et dont les éléments seront rangés dans un tableau afin de disposer d’une indentation plus agréable visuellement. Testez votre travail en remplaçant le code dans l’application d’origine et assurez vous de son bon fonctionnement. 

3. Aspects PHP

Les assistances fournies pour HTML par Zend Studio se retrouvent au niveau du codage PHP. Zend Studio met en œuvre en effet la complétion de code pour PHP ainsi que les gabarits. On y trouve également une gestion de la documentation des principaux objets et fonctions de php.

Pour illustrer ces possibilités, nous allons entamer quelques modifications sur l’application de gestion des notes afin de la refondre dans une logique de programmation objet. 

Nous allons nous atteler à la conception d’une classe « DataBaseAccess » qui permettra de se connecter à la base de données et d’y faire des requêtes.

3.1. Création d’une classe depuis un gabarit

Quelques gabarits existent par défaut dans Zend Studio. Nous allons donc créer notre classe d’accès à la base de données avec le gabarit « cls » de Zend Studio.

class name {


function name() {


}

}

Le gabarit par défaut ne donne que la structure générale d’une classe type et prévoit un constructeur associé. Vous pourrez le modifier à votre guise ou en créer un nouveau afin de disposer par défaut d’éléments supplémentaires (attributs, méthodes, setter/getter etc …).

Après quelques lignes de codes, voici ce que l’on obtient avec cette classe « DataBaseAccess » :
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public function DataBaseAcoess_toString() {
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3.2. Fonctionnalités de complétion sur les sources personnelles

Pour utiliser cette classe, nous allons maintenant remplacer l’accès direct à la base de données de la page « accueil_user.php ». 
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A l’instanciation d’un objet du type de la classe que l’on vient de créer, l’environnement Zend Studio est immédiatement capable de retrouver l’objet parmi les objets PHP standard qu’il connaît. Ceci permet ensuite de bénéficier des fonctionnalités de complétion de code sur nos propres objets.

Lors de la complétion sur l’objet « DataBaseAccess », on voit également que seules les éléments (attributs et méthodes) publiques sont proposés comme le montre la figure ci-dessous :

Constatez qu’ici, l’attribut privé « resultat » n’apparaît pas dans la liste. Vous pouvez essayer de le transformer en attribut public pour voir la différence.

3.3. Aide en ligne intégrée à Zend Studio

Tout développeur a un jour été confronté à un élément de code qu’il ne comprend pas : une fonction inconnue par exemple qu’il découvre au sein d’un développement qui n’est pas le sien. La démarche avec les principaux outils PHP est alors de se rendre sur un site web de référence du langage (ou à ouvrir un bon livre) et d’y rechercher dans la documentation une description de la fonction en question. Même si le geste devient automatique après quelques heures d’expériences, il n’empêche qu’il pourrait être optimisé. 

Zend Studio propose une fois de plus des fonctionnalités appréciables dans ce domaine. Lorsque le développeur souhaite se documenter sur un élément de langage qu’il rencontre en parcourant du code, il lui suffit de sélectionner l’élément et d’appuyer sur la touche F1 du clavier. Zend Studio déclenche alors une recherche sur le mot en surbrillance et ouvre la documentation associée dans une fenêtre de navigateur de façon automatique. Les éléments de base de PHP sont gérés par Zend Studio et l’outil est personnalisable au point de gérer également la documentation générée par le développeur sur ses propres productions.

Dans l’exemple ci contre, le développeur souhaite des informations sur la fonction « mysql_query », il l’a mise en surbrillance et pressé la touche F1.

Voyez que Zend Studio a ouvert automatiquement la documentation associée à la fonction.
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Idées d’exploitations pédagogiques : 

a. Reprenez les pages de l’application et modifiez le code afin d’utiliser la classe nouvellement créée pour les accès à la base de données.

b. Créez des classes d’accès aux données pour chacune des tables de la base de données. Ces classes utiliseront notre classe « DataBaseAccess » pour lier les objets à la base de données.

c. A partir des classes que vous aurez créées, modifiez à nouveau les pages de l’application afin d’utiliser directement les services fournis par vos classes personnelles.

Remarque importante : pour l’exploitation des pistes « b » et « c », reportez vous à la séance suivante (séance 3) qui fournit des explications sur l’interaction Zend Studio/Bases de données.
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